1. Lioio:
a)(3-y)r2

(B-yy2=9-6y+y?2

b) (3x - 2yy2
(3X - Y2 = Ox'2 - 12xy + 4y"2

2. Péttio:
atab-b-1l=a-1+ab-b=(@-1)+b@-1)

(@-D+b@-1)=@-1)1+Db)

Agiskunar adferd:

1. skref:

X2 - 5/6x + 1/6 =()() "Vid byrjum & pvi ad

setja upp svigana.”

2. skref:

X2 - 5/6x + 1/6 =(X )(x ) "Skiptum X2 i svigana."

3. skref:

X2 - 5/6x + 1/6 =(X - )(X - ) @)"Formmerkid a sidasta
tolulid reedur pvi hvada

formerki koma i svigann"

b)"Fomerkid i fyrri svigonum

segir til hvort pad sé

minus eda plis."

4. skref:

X2 - 5/6x + 1/6 =(x - 1/2)(x - 1/3) "I svigana koma tolur
pannig ad margfeldi

peirra er sidasta talan

margfeldi (-1/2)*(-1/3) og summa peirra fidldinn a x."
Summa-1/2 - /3 =-3/6 - 2/6 =-5/6

Préfum svario:
(X - L/2)(x - 1/3) =x*X - (U2)* - (U3)** + (-1L/2)(-113) =

X"2 - 5/6x + 1/6



Einnig getum vid notad reglu 1.8 bis. 19.

A=1
B =-5/6 D= B2 - 4#4A'C = (5/6)'2 - 41%(1/6) = 25/36 - 213 =
C=1b
25-241
D=-——- =-
36 36
B+kaD) -(56)+ka(l36) 56+16 66
X1l = = = =—=1P2
2A 2¥1 2 2

B+ kva(D) (5/6) - kva(1/36) 5/6- 16 4/6
X2 = = = ==
2A 21 2 2

X2 - 5/6x + 1/6 = (X - 1/2)(x - 1/3)

3. Gefnar eru marglidumar: P(X) =2x™M - 4x"3 - 20x + 6
og D(X) =x-3
a) Tilgreinid stig og studla margl. P(X):

Marglidan er af 4. stigi og studlamir eru: 2, -4, 0, -20, 6
b) Finnid kvota og afgang pegar D(X) er deilt i P(X)
(&M - 4x"3 - 20X + 6):(x - 3)

23+ 2X"2 + 6x - 2 *Kvoti"

X- 32X - 4¢3 + 02 - 20X + 6
-(2xM - 6x"3)

23 -0x"2

-(2X"\3-6x2)

6x"2 - 20x

-(6x"2 - 18x)

-2X+6

-(-2x+6)

0

*Deilingu lokid. Utkoman gekk upp, og pvi er afgangur 0. Kvotinn , Q(X) er 2X'3 + 2x2 + 6x - 2



4. Finnid nallstdd eftirfarandi marglidu og péttié hana:
P(X) =4x"2-5x-6

42 -5x-6=0

A=4

B=-5D=B"2- 4A'C = (5)'2 - 44%(-6) = 25+ 96 = 121
C=6D=121

-B+kva(D) -(-5) +kva(121) 5+11 16
x1l= = = =—-=2
2A 24 8 8

B+kvaD)-(-5) - kva(121) 511 -6
X2 = = = =-—-=34
2A 24 8 8

4% - BX - 6= A(X - 2)(X + 3/4)

5. Leysid jofnumar:
a) I/x+2x-3=0
1 2% 3%
IX+2x-3=0=>-+-—---—-=0
X X X
1+2¢'2-3x
e =0 einnig heegt ad taka 1/x Ut fyrir sviga gefur
X SOMU nidurstodu.
Vinstrihlidin verdur adeins = 0 ef teljarinn er =0, pvi:
1+2x"2-3x=0eda
2X2-3x+1=0
A=2

B=-3D=B2-4AC=(-3y2-421=9-8=1
C=1D=1



B+kaD)(3) +kal) 3+1 4
x1l= = = =-=1
2A 22 4 4

B+kaD) (3)-kal)3-1 2 1
= = Ze-=e-=-—--=05
2A 22 4 4 2

x2

IX+2x-3=0efx=1eda05

0g petta var lika heegt ad giska a med pvi ad setja inn i.

b)|x-4|=5
|x-4]=5
a) Setjum upp tveer j6finur

[x-4|=5

Jafna |: Jamal ll:
X-4=5x-4=-5
X=5+4x=-5+4
X=9x=-1

b) D+egla

|x-4|=5

(x - 4Y\2 =52 *Badar hlidar i 2. veldi."

X2 - 8x + 16 = 25 *Svigamir pattadir.”

X2 - 8X + 16 - 25 = 0 *Ollum steerdum safnad til vinstri."
X2 - 8x - 9=0*2. stigs jafna tilbdin til

lausnar.”

1) Skrifum hja okkur studlana A, B og C.
A=1
B=-8
C=9
2) Relknum Ut D:
D=B"2-4AC=(-8Y2 - 4*1*(-9) =64 - 36 =100
Sem sagt D =100 (steerra en 0) og pa eru lausnimar tveer.
3) Lausnir j6fnunnar fundnar:
B+kvaD)-(-8) +kva(100) 8+1018

x1 =-=9
2A 21 2 2




B-kaD)(8) -kal0o) 8-10 -2
X2 = — = =—-=-1
2A 2’1 2 2

| badumtilfellumer | x- 4| =5efx=9edax=-1

6. Einfaldio:

xX2-9
a) -~
2(3-X)

X2-9 (x-3)x+3) 1
= =-—(x+3
2B-x) (29*x-3) 2

X2 -16 (X +4)2
Ix+516x"2- 25

X2 - 16 (X + 4)'2 x2-161 6x2-25

*

4x+5 16x2-25  4x+5 ( x+4y2

(X-4)Bx +4)*(4x-5)4x+5) (x-4)@x-5)

(@x+5*(x +4)y2 (x+4)

7. Gefinn er fleygboginn: y =-x"2 + 2x +5
og linan:y=2x- 4

a) Finndu topppunktfieygbogans og samhverfués hans.
Topppunktinn méa reikna Ut fra eftirfarandi jofnum:
-B 2
x-hnit = —-, x-hnit = ——-=1
2A 2%(-1)
D=B"2- 4#AC =22 - 4(-1)*5 =24
-D

y-hnit = --
4A



24

y-hnit = -——--=6
44-1)
Topppunktur (1,6)
Svar:
B @
Samhverfuésinn X = - = -——-- = 1 eda x-hnitid i topppunkinum.
2A 2¢-1)

b) Reiknadu Ut skurdpunkta fleygbogans og linunnar
vid &sa hnitakerfisins.
y=2X-4=0=>Xx=20gX=0—>20-4=4
Pvi er skurdapunktur linu og x-as i x =2 og
skurdapunktur vid y-asiy =-4
y=-X2+2x+5=0p&

A=-1
B=2D=B"2-4AC=2"2-4(-1)*5=4+20=24

C=5

-B +kva(D) -2 + kva(24) -2 + kva(4*6)
X1 = = = =

2A (1) -2

-2 + 2*kva(6)

= e = 1 - kva(6)
2

B+kaD) -2-ka@d) -2+kva4)
X2 = = = =
2A 24(1) 2

-2 + 2*kva(6)
X2 =~ = 1 + kva(6)
2
Skurdarpunktar vio X &s: X =1 - kv(6) og x = 1 + kv(6)
Skurdpunktur vid y-as:

x=0:y=-02+2*0+5=5Hnit (0,5)



¢) Relknadu Ut skurdpunkta fleygbogans og linunnar.

X2 +2X+5=2x-4

X2+9=0

xX'2=9

x1 = 3 eda X2 = -3 eru skurdarpunkar linu og fleygbogans.
yl=2:3-4=20gy2=24-3)-4=-10

Skurdarhnitin vi (3, 2) og (-3, -10).

8. Einfaldadu og reiknadu med veldareglum:

a) (3a)"22*a\(-3) : (6a\(-3)y"2: (12:a"3)'(-1)
(3ay'22a\(-3) : (Ba(:J)y2: (12a'3)(-1) =
F2APPAN3) : (3222 AN6) * (223 L) =
32N AN2-3) 322N 62 23 1 \(-3) =

INR-2+1) 2N 1-2+2) el \(2-3+6-3) = 322 = 62

1002 : (5a)y'2*4b\-2)*506
b)
2a0(-1)(2by3: (@"20Y(-3))

10012 : (58)2*40\-2)*50'6

2-1)*2bY'3 : (@ 21Y\-3))
S B2 -2 2 2 (256

a1y SN2 M3

SN(L-2+ 1) 2N L2 -2 (2-2+6)

2N1+3)ra(-1-2Hr\(3+3)



502326 a

WA YE 2

9. Einfaldadu og reiknadu med rétareglum:

a) 3r0H@/'2) : ArGt(a ') Brot( ) r6t(a'S)

3r6H(V'2) : 4Gt B 6IOH(E Sy Aot S)

(23 /-3yl (BI6) e (5/4) = a\(2I3)H-3IAY+(5/6)+(5/4)
A((BN2H-IM2HION2)H(15/12)) = (8-9+10+15)/12) =
A\(412) = a2

b) 3rOH(A0)6IGH(5)Hkva(20)

3rOABIOH(5)kva(20) = BGHB S 6rot(5)kval4*s)
2BIGHB)BION(5)2kva(E) = 45N (L3 HUBKH1/2) =

45((2+1+3)16) = 45\6/6) = 4%5 = 20



