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Jafnleiki lysingar

| lysingarhdnnun visar Lighting Uniformity (eda janleiki/jafnvaegi
lysingar) til pess hversu jafnt [jos dreifist yfir akvedid sveedi.

7

| stad pess ad hugsa bara um hversu ,bjart“ er a sveedinu, pa skodar
einsleitni hvort pad séu miklir munir a bjortustu og dimmustu
punktunum. Markmidid er yfirleitt ad fordast ,,bletti“ eda dokkar
gattir sem geta valdid augnpreytu og opaegindum.
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Hvernig er petta meelt?

Einsleitni er yfirleitt taknud sem hlutfall (ratio). bvi naer sem talan er 1.0, pvijafnari er lysingin

Heér eru tveer algengustu adferdirnar:

1. U, (Lagmark/ Medaltal): betta er algengasta meelieiningin. Hun deilir minnstu birtunni
(Emin) med medalbirtunni (Eavg) a sveedinu.

2. U, (Lagmark/Hamark): betta synir muninn a dimmasta og bjartasta punktinum. betta er
notad pegar mikil nakvaemni skiptir mali, eins og a iprottavollum.
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Af hverju skiptir petta mali?

Sjonraen paegindi: Ef pad er mikill munur a |jési og skugga purfa augun stodugt ad adlagast,
sem veldur preytu og hofudverk.

Oryggi: A vinnustodum eda i voruhtsum geta dimmir blettir falid haettur eda hindranir.

Frammistodu: | ipréttum (t.d. fétbolta eda tennis) verdur lysingin ad vera jofn svo boltinn
s2hverfi“ ekki pegar hann fer 8 milli sveeda.



Daemi um krofur

Sveedi Daemigerd krafa (Emin/Eavg)

Skrifstofur/

Kennslustofur 0.60-0.70

Voruhus 0.40

Syningarsalir 0.80+ (mjog hatt)
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