Hjalp vid Verkefni 3

Inngangur: eitthvad almennt um lysinguna og ryminn
Meelingar og adferad: tilgreinid hvernig pid framkveemdud meelinguna og forsendur,
staerd rymis o.p.h.

Stofa C03. (meelingar settar upp i hnit, muna byrja um 50cm fra vegg)

Sudur
M1 547
547 766 250 M2 425
M3 760
425 575 472 M4 794
gluggar M5 766
760 800 591 M6 575
hurd M7 800
794 957 780 a i
tafla M9 250
Nordur M10 472
M11 591
M12 780
Medaltal: 643 Lux
Avarage i excel

Medal LUX 643 Ix

Almenn vinna & verkstaedi: 500 Lux
Nékveem vinna (t.d. finsmidi eda teikning): 750 — 1000 Lux

Utreikningar:
Jafnleikastudull lysingar:
Muna i excel: =AVERAGE(A1:A12) og =MIN(A1:A12)

Godur jafnleiki (fyrir kennslustofur): Atti ad vera ad lagmarki 0,60 (eda 60%)
Fravik: Ef talan er mjog lag (t.d. undir 0,40)

CO3 Flarperur  Uo = Emin/Eavg = 250/643 = 0.389
Arleg orkunotkun lysingarinnar
Arlegur kostnadur

Geedi lysingar

Stadsetnig lampa
Tillbgur ad urbétum

Skoda verkefnalysingu



