Dialux Evo

Valmyndir o.fl.



DialLux evo vs Dialux Pro

DIALux evo (Okeypis utgafa):

Okeypis Utgafa sem hefur verkfaerin sem parf til ad hanna, reikna
ut og myndgera lysingu innandyra, utandyra, fyrir gotur og
neydarlysingu. Adgang ad gagnagrunni med um 2,5 milljénum
raunverulegra ljosa fra yfir 450 framleidendum.

DIALux Pro (Askriftarutgafa):

Petta er haproadri ugafa sem er honnud til pess ad flyta fyrir vinnuflaedi honnuda og auka framleidni.

Pro utgafan bydur upp a fjolda auka eiginleika sem eru stodugt ad fa uppfaerslur. Einn helsti kosturinn
vid Pro utgafuna er ad hun stydur vid BIM vinnuflaedi, til deemis med pvi ad bjoéda upp a tengingu vid
teikniforritid Revit.
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m Suggest, vote, and discuss new features for DIALux evo in our Community.
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KOIZUMI
05/03/2026

Koizumi exhibits at Lighting Fair 2026

KOIZUMI will be exhibiting at Hall 4.1 138 in L+ B 2026. For our debut,
we will show refined design with advanced technology and unveil new
products. Let's explore the future of lighting together!

Open in browser

KOIZUMI participates in Light + Building 2026, presenting new collections that ernhud;rl '
the essence of Japanese craftsmanship and a meticulous dedication to detail. Discover
lighting solutions where tradition meets innovation.

Hall 4.1 J38

COLORS
05/03/2026

Visit COLORS at 2026 Light+Building

Discover COLORS latest lighting solutions, including: 19+ New Product
Series, Light Color Consistency Solution, and Silicone Strip Post-
Processing Technologies.

Open in browser
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Outdoor and building planning:
Hér getur pu hannad heilar byggingar med morgum haedum,
utanhussveedum og floknum rymum.

Import plan: Notadu petta ef pu ert med teikningu (t.d. .dwg eda .dxf)
sem pu vilt leggja til grundvallar og teikna ofan a.

Import IFC: betta er fyrir BIM-vinnuflaedi. bu flytur inn tilbuid 3D likan ur
forritum eins og Revit eda ArchiCAD (athugadu ad petta er merkt ,,PRO%).

Room planning: Fljétlegasta leidin fyrir eitt einfalt rymi. PU sleerd inn
steerdir (lengd, breidd, haed) og forritid byr til herbergid samstundis.

Street Lighting: Sérstok eining til ad reikna ut gotulysingu
samkvaemt gildandi stodlum.
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Other topics
Select your brands:
Edit existing project AR 0=l Hér getur pu soétt ljdsaskrar
v - NN (plug-ins) fra mismunandi
jectl

HEE Sclect your brands .
EEN framleidendum.

Hér sérdu nyle
yleg ﬁi Academy Academy & Knowledge base:

Hjalparsidur og namskeid til ad

verkefni sem pu hefur
verid ad vinna i. bu leera betur aforritid.
getur smellt beint a

pbau eda notad Load YouTube & Youku:

Myndbond sem syna hvernig a

project... hnappinn i ,
ad leysa ymis verkefni.

tilad finna skrar i
tolvunni.
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User interface
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English (United Kingdom)

l[l Room planning
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Documentation English (United Kingdom)

Calculation Optimise font for Asian languages

Units of measurement

Stillingar

Mikilveegt ad stilla og vita hvar er stillt
Of sjaldan, getum tapad vinnu ef tolva krassar.
Of oft pa getur pad truflad vinnu.

©

Keyboard

| Documentation

Length units Metric system

Internet Photometric units European system

Visual experience
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Get help in the DIALux Community.

Displays this overview of the keyboard shortcuts.

Creates a new empty project.
Opens an existing project.
Saves the current project.

Goes one tool backward.

Goes one tool forward.

Start calculation.
Abort calculztion.

Disczird all results.

Deletes a selected element from a catalog.

Rename element

Previous element

Flytileidir fyrir
Lyklabords nordana!

Hér er haegt ad skrolla nidur og finna
hellingin af flytilidum.

pPad er samt ekkert sem kemur i
stadinn fyrir ad nota goda mus pegar

vio teiknum.

Pio0 verdio ad vera meo goda mus!




Room Planning (Einfold rymisaaetlun)

Pessivalkostur er fljotlegasta leidin ef pu vinnur med afmarkad
herbergi og parft ekki ad teikna upp heila byggingu.

DIALuxevo

Room planning

/

Space DIALux presetting Standard (office)

Length 5400 m
Width 3.600 m

Height 3.000 m
Wall thickness 0.200 m

Reset
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Storey and building construction

Draw new room
|_ Draw new indoor contour
I Draw new outer contour
& New empty storey

E Duplicate storey

Active storey
Name Storey 1

Description

Properties
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Hoor thickness 0.200 m

Storey overview
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Clearance height

Storey 1 (1 Room) 3.000 m

DIALuxevo

Height
3.000 m

Storey and building construction
Heldur utan um uppbyggingu hussins:

Draw new room: Notad til ad teikna vidbotarrymi vid hlidina a pvi sem pegar er til.

Draw new indoor contour: Til ad teikna nytt form & innra rymiinnan haedarinnar.
Draw new outer contour: Til ad skilgreina ytri utlinur byggingarinnar.

New empty storey / Duplicate storey: Til ad baett vid nyrri haed eda afritad
nuverandi haed (t.d. ef pu ert med margar eins haedir i fjolbyli).

Upplysingar um haedina (Active storey)
Hér sérdu nafnid a peirri haed sem pu ertadvinnai, sem i pessu tilfelli er
Storey 1. bu getur breytt nafninu eda baett vid lysingu hér.

Eiginleikar og mal (Properties)

pessi hluti er mjog mikilveegur fyrir nakveemni utreikninganna:

Storey height: Hér styrir pu heildarhaed haedarinnar (sjalfgefid 3.000 m i pessu
daemi).

Floor thickness: Hversu pykkt golfid/platan er a milli heeda (hér 0.200 m).
Clearance height: betta synir pér raunverulega lofthaed inni i ryminu sem j6sid
hefur til ad dreifast um (hér 3.000 m).



H* Site1

Stadsetning i verkefninu (Navigation hierarchy)

Vinstra megin eru fjogur takn sem syna hvar pu ert staddur i skipulagi byggingarinnar:

*Site 1: Synir allt sveedid/l6dina. Notad ef pu ert med morg hus eda vilt hanna utilysingu.

*Building 1: Synir alla bygginguna sem pu ert ad vinnai.

*Storey 1: Synir alla haedina sem rymid tilheyrir.

*Room 1: Synir adeins valid herbergi. Pegar pu ert i pessari stillingu einbeitirdu pér ad lysingu innan pessa
eina rymis.

Skoodunarstillingar (View modes)

Neaesti flokkur takna styrir pvi hvernig likanid birtist:

*3D View (teningurinn): Synir rymid i prividd. Hér geturdu snuid likaninu og skodad ljosdreifingu a veggjum.
*Plan View (L-formid): Hefdbundin tvividdar teikning ad ofan (grunnmynd). betta er besta stillingin til ad
stadsetja ljos nakveemlega.

*Front/Side views: Hinir teningarnir syna rymid beint framan fra eda fra hlid, sem er gagnlegt til ad stilla
heaed a ljésastaeedum eda husgdognum.
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Display plan pjénar mikilvaegu hlutverki pegar unnid er med innfluttar teikningar:

3.50 4.00 4.50 5.00 5.50 6.00 6.50 7.00

Syna/Fela bakgrunnsteikningu: bPessi hnappur styrir pvi hvort . dwg eda . dx f teikningin sem pu fluttirinn sé synileg i
bakgrunninum a medan pu vinnur.

Stillingar a teikningu (fellivalmynd): Med pvi ad smella a litlu érina vid hlidina a takninu faerdu upp valmaoguleika til ad:
* Breyta gegnsaei (opacity) teikningarinnar.
* Velja hvada log (layers) ur CAD skranni eiga ad vera synileg.
 Feaera eda endurkvarda (re-scale) teikninguna ef hun passar ekki vid likanid.

petta er afar gagnlegt pegar rymid er ordid flokid. bu getur slokkt a teikningunni til ad sja betur [j6sdreifinguna eda
husgognin, og kveikt & henni aftur pegar pu parft ad stadsetja eitthvad nakvaeemlega eftir arkitektateikningu.
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Hjalparlinur og meaelingar (Snapping and aids)

Haegra megin eru takn sem hjalpa pér ad teikna af nakveemni:

*Tape measure (maelistikan): Notad til ad meela fjarleegdir a milli punkta i ryminu an pess ad teikna
neitt.

*Coordinate system (orvarnar): Synir eda felur nullpunktinn og asana (X, Y, Z) i ryminu.

*Snapping (segull): Styrir pvi hvort linurnar ,,hoppi“ i horn eda punkta a bakgrunnsteikningunni.

Skjar (Display options)
Monitor taknid: Hér geturdu valid hvad a ad vera synilegt a skjanum, t.d. vinnuplon (workplanes), gildi a
utreikningum eda ljosgeisla.

White balance Number of luminaires with light visualisation
® Standard
I ] I I I I 1 I I 1
Manual 1 50
5000 K
| N U I Y N A N Y N |
2000K 10000K
Brightness
v Adaptive adjustment

ciarl&erl S iJrigl|htelr




1. Load plans (DWG/DXF taknid): Hér hledur pu tvividdar teikningar inn og parna heldur pu utan um innfluttu skjélin pin (Project plans).
IFC (Building model): betta er hlidstaedan fyrir prividdarlikon. Ef pu ert med 3D hus ur 68ru forriti, pa ferdu hér inn tilad vinna med pad likan.

2. Uppbygging (Construction) bessitakn fylgja ferlinu vid ad byggja rymis.
Site: Skipulag a 1606 og utivistarsveedum.

Building/Storey: (Taknid med raudu linurnar) Hér teiknar pu veggi, haedir og herbergi.

Apertures (Gluggar/Huroir): Hér finnur pu og setur inn glugga, hurdir og 6nnur op a veggina.

Facade elements: Notad til ad baeta vid skrautlistum, kleedningum eda 68rum einingum a framhlidar.

Room elements: Hér geturdu baett vid hlutum eins og sulum, bitum, skahoéllum pokum eda pollum inni i herberginu.
Roofs: Sérstakt tol til ad setja pok a bygginguna.

Ceilings: Hér geturdu sett upp nidurtekin loft eda breytt lofthaedinni.

Cutouts: Notad til ad skera gotiveggi eda golf (t.d. fyrir stiga eda loftreestistokka).

3. Innbu og Aferdir
Furniture/Objects: (Bord-takn) Hér finnur pu husgogn, teeki, folk og grodur til ad gera likanid raunverulegra.
Materials/Textures: (Pensill-takn) Hér velur pu liti og aferdir a veggi, golf og loft. betta skiptir miklu mali fyrirendurvarp ljéss.

4. Hjalpartaeki og Merkingar

Text/Labels: Til ad beeta skyringartexta eda merkingu beintinn a teikninguna.

Dimension lines: Notad til ad setja inn malsetningar (lengdir/breiddir) sem sjast a lokauttakinu.

Reference points/Helper lines: Hjalparlinur sem pu getur notad til ad stadsetja hluti nakvaeemlega an pess ad peer sjaist i skyrslunni.

Project Tree: Hér er gott yfirlit yfir verkefnid og t.d. audvelt ad breyta néfnum a herbergjum o.fl.
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