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* Styring a hitastigi herbergis.
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* Reglun a hitastigi herbergis
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* Einfalt reglunarkerfi par sem verid er ad regla
vatnshaed | tanki.



Styring eda opin slaufa.
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* Daemigert styrikerfi par sem merkjafleedi
myndar linu sem rofnar.
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* Handstyring skips.

* Skipid sjalft er hér styritakinn.
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* Styriathofn, par sem arangurinn er maeldur og borin
saman vio aeskilegt gildi.

 Bunadurinn leidréttir fravik.



Blokk

Admerki . Framerki

Pegar skyra skal samhengi i reglunartaekni, er pad oft
gert med svonefndu blokkriti.

Blokkirnar eru tengdar med linum, sem syna merkin
sem rasa milli peirra.

Merkin takna paer steerdir sem koma fram i
reglunarkerfinu og hafa reglunartaeknilega pydingu.

Hver blokk feer sidan sitt nafn eda takn.



Hugtok i reglunartaekni

Reglunartaki er safnheiti peirra ahalda eda
vinnsluferils, sem reglun er beitt a.

Nokkur deemi um reglunartaka:

Disilvel. (Snuninghradi regladur)
Varmaskiptir. (Hitastig fyrir brensluoliu reglad)
Keeliklefi. (Hitastig i klefa reglad inn marka)
Eimtromla ketils. (Vatnshaed reglud)



Reglud steerd er frasteerd reglutakans.

Sami reglutaki getur haft fleirri en eina
reglada steero.

Reglud staerd disilvélar gaeti verid
snuninghradi hennar.

Reglud steerd disilvélar gaeti einnig verid
hitastig keelivatns fra vélinni.

Reglud staerd disilvélar gaeti veriod tioni a
rafmagnsneti med fleirri aflgjofum.



Styristaerd er su staerd sem kemur fra
reglinum til ad hafa ahrif a reglutakan.

Styristaerdinn er pvi had regludu steerdinni.

Styrisstaerd disilvelar gaeti verid brennsluoliu
streymio til vélarinnar.

Styristaerd disilvélar geeti verid hitastig og
keelivatns til velarinnar.

Styristaerd eimtromlu geeti verid faedivatns
streimid til ketilsins.



Roskun er paer ytri staerdir sem spilla
soOuleika regludu steerdar reglutakans.

Her parf lika ad skoda kerfid med tilliti til
regludu staerdarinnar.

Roskun disilvélar gaeti verid alagsbreyting.

Roskun disilvélar geeti verid hitastigsbreyting
a keelivatni til vélarinnar.



Réskun* Z
Styristeerd :

eda steerdir Reglud steerd

* Reglutaki med inn og utstaerdum



* Reglutaki



Framkvaemadalidil og
stodustaero

* Pad taeki sem gripur inn i styristaerdina til ad
breyta henni kallast framkvaemdalidi.

* | mdrgum tilvikum er hann loki eda spjald.

* Pad merki sem kemur fra stodugjafa ad
framkvaemdalida kallast stodustaerd.



Stodugjaf

Stjérnmerki Stédustaerd

m_,,.p, Stédugjafi

Framkveemdar-
1idi

* Oft verdur ad setja stodugjafa fyrir framan
framkvaemdalida reglunarkerfis.

« Stodugjafinn vinnur pa sem aflmagnari/eda
breytir a stjiornmerkinu fra reglinum.



Maelitaeki, breytir og sendir

* Hlutverk reglunarkerfa er ad halda
regludusteerdinni fastri eda innan akvedina
marka.

* pbvi parf ad maela augnabliksgildi regludu
staerdarinnar og oftast ad koma henni a
nothaeft form fyrir reglinn.
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 Hlutverk reglunarkerfa: y =y,
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Mismunarstaerd

y' = meelt raungildi
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