Rokrasir
Umferdstyring — HMI kerfi

Verkefni 1.3 — HMI fyrir umferdarljos
Markmid verkefnis

i pessu verkefni tt pu ad:

e buatil HMI skja sem synir stodu umferdaljésanna

e gera mogulegt ad breyta timum ljosanna i keyrslu (i simulator)

e vinna skipulega, merkja allt og skila faglega

Verkefnalysing

bu att ad smida HMI (Galileo) fyrir umferdarljésakerfid sem pu tengdir og keyrdir.

HMI & ad:

1. Synast6du ljosanna (raud, gul, graen) fyrir badar stefnur.

2. Leyfa notanda ad breyta timum ljésanna i keyrslu.

Til ad petta virki parftu ad feera timastillingar pannig ad paer séu ekki fastar tolur inni i
timalidum, heldur séu peer lesnar ur MWxx (Marker Word).

Krofur i forriti (EasySoft)

Timar i MWxx

e Allir timar sem styra ljosunum eiga ad vera i MW breytum

e bu parft ad nota MW fyrir alla timalidi sem koma vid sogu i fleedinu

e begar pu breytir timum i HMI & pad ad breyta hegdun kerfisins strax (eda i naesta

hring, eftir uppsetningu)

Merking og fragangur i forriti

Forritid 4 ad vera laesilegt og vel merkt:

e Inngangar og utgangar merktir
e Markerar merktir

e Network heita eitthvad sem
lysir innihaldinu

e Comment gluggi notadur par
sem pad skiptir mali
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Umferdstyring — HMI kerfi

Krofur i HMI (Galileo)
Adalskjar (Status)
A adalskjs 4 ad sjast:
e stoda ljédsanna fyrir badar stefnur
e Flagdislpay fyrir raud, gul, green
Timaskjar (Settings)
Budu til nyjan skja par sem haegt er ad breyta timum:
e notadu ValueDisplay and Entry fyrir hvern tima (mm:ss)
e hvertimi a ad tengjast réttu MWxx
e timar eiga ad vera skyrt merktir (t.d. Graent A)
Flakk milli skjaa
e Budutil ad minnsta kosti tvaer skjamyndir (Status og Settings)
e Notadu Button — Screen Change til ad fara a milli
Lagmarks fragangur
e Start og Stop (ef pu ert med) eiga ad hafa skyra liti (t.d. greenn og raudur)

e Merkingar purfa ad vera skyrar, ekki “Button1” eda éskiljanlegt
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e Skjaskot skulu vera tekin ur Simulator skjanum (ekki Ur Galileo forritinu sjalfu)

e Skila parf skjaskotum af 6llum sidum HMI kerfisins

Med skjaskotunum a ad fylgja stutt greinargerd par sem pu utskyrir:

e hvao er ad gerast 4 hverjum skja

e hvad notandi sér og getur gert a skjanum

e Skila parf .e80 skranni i skilaholfid, merkt V3-Umferdjaljés-NEMANDI

Skil
Skila skal eftirfarandi i skilaholfid:
Skjaskot ur Simulator (skyldu)
Stutt greinargerd
Skil a forriti

Matskvardar

A) HMI skjamyndir 50%

VIDMID

1

Daemi : V3-Umferdaljés-FOA.e80

2

3

30% FAGURFRADI

40% SKYRLEIKI

30% UMFERD (FLAKK

Mjog hratt, litid lagt i
framsetningu

Oljés merking, erfitt
a0 sja hlutverk

Ruglingslegt flakk eda

Snyrtilegt, einfold
uppsetning

Flest skyrt merkt

Flakk virkar og er

Vel hannad, litanotkun og
fragangur synir metnad

Allt skyrt, audvelt ad lesa og
skilja strax

Mjog leidandi uppsetning,

OG SKIPULAG) 6skyrt skipulag saemilegt madur finnur strax pad sem
parf
B) Forrit og merkingar 50%
VIDMID 1 2 3
15% INNGANGAR OG UTGANGAR Ekkert merkt Sumt merkt Allt merkt
MERKTIR
35% MARKERAR MERKTIR Ekkert merkt Sumt merkt Allt merkt
35% NETWORK HEITA EITTHVAD Ekkert heitir Sum heita Oll network hafa skyr
neitt eitthvad heiti
15% COMMENT GLUGGI NOTADUR Ekki notad Notad stundum Notad alltaf par sem a
vid
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