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Verkefni 9. Teikni- og tengiverkefni.
Teiknid styrirds og kraftras eins og i verkefni 8 ad vidbaettum endastoppum og neydarstoppi.

Byrjid a ad kynna ykkur PDF skjol & Moodle sem fjalla um Neydar- og Endastopp.

(7 Neydarstopp virkar pannig ad pegar pid ytid 4 pad pa festist pbad inni. bad parf svo ad taka pad
af og pad getur verid med ymsum haetti. Stundum er ndg ad toga i hnappinn, stundum parf ad snua
honum og toga i hann 4 sama tima. Einnig geta pau verid pannig ad pad purfi lykil til ad geta
endursett pau og einnig getur verid haegt ad laesa peim inni. Pad parf pa lykil til ad endursetja pau.
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Neydarstopp

(7 Neydarstopp geta eins og adur sagdi verid med ymsu maéti en petta takn er pad sem vid setlum
ad notast vid i okkar teikningum. bad er stadsett fremst i styringunni pannig ad ef pad er ytt a pad
ba slokknar 6rugglega a 6llu sem er par fyrir aftan. pad feeri ,S“ heiti eins og adrir rofar, gjarnan S1
vegna pess ad pad er fremst i styringunni. bad getur lika verid normal opin snerta (NO) i nedarstopp
en han er pa notud til ad gefa merki, t.d. ad kveikja ljés, sem gefur til kynna ad neydarstopp hafi
verid virkjad.

Endastopp eru mekaniskir rofar. bad pydir ad inni i peim eru snertur sem hreyfast pegar ytt er a
endastoppid. Pad eru yfirleitt tveer snertur i endastoppum, ein normal opin (NO) og ein normal lokud
(NC). baer skipta badar um stédu pegar ytt er 4 pad.
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Endastopp eru eins og neydarstoppin til i ymsum atferslum sem of langt mal er ad rekja hér.
Taknin hér fyrir ofan skulum vid nota i teikningarnar okkar.

Adur en pid byrjid ad tengja skulud pid fjarleegja alla appelsinugula og blaa vira sem
tengjast styringunni.

Zfid ykkur ad teikna rasina a ridustrikad blad. Passid steerd 4 tdknum og bil & milli takna. Munid ad
skrifa heiti rofa, snertundmer, tengipunkta og viranumer asamt tengilistapunktum.

Sidan skulud pid teikna myndina i Simurelay og sja hana virka.

Pegar pid hafid lokid vid ad teikna rasina skulud pid bua til tengilista og tengja svo eftir honum.

Adur en pid stingid i samband skulud pid kalla i kennara sem fer yfir rasina.

Mundu ad taka ur sambandi adur en att er vid snururnar.
Teikningin, Simurelay, tengilistinn og mynd af tengdri ras fer svo i ferilbdékina ykkar.




