RALVIRTO3

Jigata: O Verkmenntaskoélinn a Akureyri
Dags.: 21.02.2020

Héfundur: BGH s

Sampykkt: OSI ROKV1 R_SO3

Sida 1af 1 Verkefni 3

Verkefni 3. Teikni- og tengiverkefni.
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/Zfid ykkur ad teikna rasina a rudustrikad blad. Passid staerd a taknum og bil a milli takna. Munid ad
skrifa heiti rofa, snertundmer, tengipunkta og viraniumer asamt tengilistapunktum.

Sidan skulud pid teikna myndina i Simurelay og sja hana virka.
begar pid hafid lokid vid ad teikna rasina skulud pid bua til tengilista og tengja svo eftir honum.

Adur en pid stingid i samband skulud pid kalla i kennara sem fer yfir rasina.

Mundu ad taka Ur sambandi adur en att er vid snururnar.

Teikningin, Simurelay tengilistinn og mynd af tengdri ras fer svo i ferilbdkina ykkar.




