Verkefnid — Bilsktrshurd

Easy-Soft

Verkefni — Bilskirshurd

Teikna upp styrirasarmynd (riss um hvernig & ad tengja allt saman)
Forrita eftir fyrirmaelum hér nedar a sidunni.

Hanna og smida skjamynd fyrir kerfid med peim fidusum sem listadir eru.

Styrivél fyrir petta verkefni ef Easy E4 med vidbaétar einingum.

Tengingar

Inngangur | Lysing Utgangur

11 Skynjari Ql LED 1 - Graent
12 Skynjari Q2 LED 2 — Rautt
13 Skynjari Q3 LED 3 — Graent
14 Skynjari hurd opin Q4 LED 4 - Rautt
15 Skynjari hurd lokud

16 Rofi S1 Q17 Opna hurd

17 Rofi S2 Q18

18 Q19

Forritunar punktar — pad sem parf ad hafa i huga

barf ad hugsa um pegar vid forritum...

Rautt ljds skal vera pangad til hurd er full opin
Telja parf inn i hisid — skynjari notadur til pess
parf ad vera haegt ad opna huré med takka inn i husi

parf timalida fyrir hurd, eftir ad bill er kominn at?
Hurd parf ad lokast eftir x tima pott pad fari ekki bill Gt eda opnad med takka
Timalidinn parf ad vera stillanlegur i skjdmynd

Skjamynd

Background screen notadur
Amk 2 ,,screens”

o Einn fyrir keyrslu

o Einn fyrir stillingar

Hafa moguleikann & ad sja alla i/o og st6du a skrefum
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Mat verkefnis

e 25% - Virkni kerfis

e 25% - Forritun og comments
o 40% - Skjamynd

e 10% - Teikningar af kerfi

Virkni kerfis 25%

o %0 Sjdlfvirkni, bill inn, bill Gt virkar...
e 2 Teljarar virka
e nngangar virka

Forritid sem notad er

e 25Ve| upp sett
e 2>Mog MW valid med rékhyggju
e 3%Ve| ,commentad” og utskyrt hvad er hvad

Skjamynd

e 1>Synir stédu a kerfi

e BSyniri/o

o % Audvelt ad skilja og fara um kerfid

e YHzegt ad stilla tima og peir haldast inni

Teikning

e  S0Styrirds
e S0Kraftras
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