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Verkefni 3, hönnun og teikning.  
 
Tveir mótorar með tímaseinkunum og elementi. 
 
Mótor 1 er ræstur með starthnappi. 
 
20 sekúndum seinna kemur mótor 2 inn. 
 
20 sekúndum seinna tengist hitaelement. 
 
Gaumljós H1 sýnir hvort element sé inni 
 
Ef M2 fer út á yfirálagi slokknar líka á elementinu en ekki á M1.  
 
Hannið og teiknið bæði stýrirás og kraftrás og setjið inn tengilistanúmer. 
 
 

Búnaður Heiti 

Segulliði/spólurofi K1M 

Segulliði/spólurofi K2M 

Segulliði/spólurofi K3 

Tímaliði – seinn inn K1T 

Tímaliði – seinn inn K2T 

Sjálfvar Q0 

Sjálfvar Q1 

Stopprofi S1 

Startrofi S2 

Yfirálagsvörn F1 

Yfirálagsvörn F2 

Gaumljós H1 

  

 
 
Neðst á teikningunni á að vera Primary Header þar sem eftirfarandi upplýsingar koma fram. 
 

1. Verkefni. (Project title) Er undir Project data. 
2. Kennari. (Customer) Er undir Project data. 
3. Nemandi, skammstöfun. (Engineer) Er undir Page data. 
4. Logo. Það væri gaman ef þið settuð inn eitthvað logo. Er undir Project data. 

 
 


