Skridpungi.

Pegar hreyfing hluta er skodud og peir kraftar sem verka & hluti og valda breytingum &
hreyfingunni er einfaldast ad skoda hluti sem hafa fastan massa. | raun er pad hins vegar svo
ad massinn getur verid ad breytast medan einhver kraftur verkar & hlutinn. Sem deemi getum
vid hugsad okkur eldflaug sem skotid er upp fra jorou. Pegar hreyflar flaugarinnar gefa henni
kraft p4 brenna peir um leid eldsneyti hennar og vid pad léttist flaugin. Flaugin hefur pvi alls
ekki sama massa pegar hun er komin hétt & loft og hun hafdi i upphafi. Til ad skoda slik

tilfelli ma nota 2. I6gmal Newtons en pa parf ad nota hugtakid skridpungi.

pP=mnv
Skridpungi er skilgreindur sem margfeldi massa hlutar og hrada hans, p.e.
par sem p stendur fyrir skridpunga, m fyrir massa og v fyrir hrada hlutarins (velocity).

I reynd er petta frekar dapreifanleg sterd sem erfitt er ad gera sér grein fyrir. Vid getum pu
sagt ad pessi steerd segi til um hversu mikill skridur er & hlutnum og verdum vid helst vor vid
hann pegar hluturinn lendir & einhverju. Hlutur med mikinn skridpunga (stor vorubifreid a
mikilli ferd) veldur meira tjéni peagar hann lendir & fyrirstddu en hlutur med litinn skridpunga
(1itid barn & prihjoli).

Dami:

Reiknum skridpunga bifreidar sem vegur 1200 kg og ekur med hradanum 20 m/s (= 72
km/Klst) og drengs & hjoli sem vegur 40 kg med hjolinu og hjélar med hradanum 10 m/s (= 36
km/klst).

Bifreig: £ =7 v=1200kg 20m/s = 24 kgm /s
Drengur: # = m-ov=40kg 10m/s=400kgm/is

Ath. Einingin fyrir skridpunga er sett saman Ur einingum massa og hrada en feer ekki nytt
nafn.



Ath. Skridpungi er vektor likt og hradi, p.e. hann hefur badi steerd og stefnu. Massi er hins
vegar ekki vektor svo pa ma rita:
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