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Verkefni 3: Korfuboltalioid Kiddi

Markmid

1. Notkun einfaldra reikniadgerda

2. Notkun fastra tilvisana

3. Notkun Max, Min og Average fallanna

4. Utlitsmétun, Shapes og WordArt F

1. SIdid inn textann a@ myndinni

A B c D E F ¢ | n 1 T I3 L | ™
1 Stigaskorun
2 Skot Langskot
3 2 3
4
3 |Leikmabur Leikir Skot skot hitt Langskot Langskot  skot-nytir Langskota Stig Gr skof Stig ur lang Stig samt Medalstig i leik
B Jon Jonsson 20 201 87 42 18
7 iBorkur Finnsson 17 97 36 26 6
8 -Efias Gudmundsson 12 72 30 24 10
9 Magnus Davidssorn 14 164 91 55 25
10 Karl Krist)dnsson 14 42 13 12 3
11 bdr Arnarson 24 60 32 18 7
12 |Daniel Gudmundsson 16 51 20 20 8
13
14 Flestir lelkir
15 ‘Feestir lelkir
16 Medalljoldi leikja
17 Besta hittnj ur skatum
18 | Versta hittni dr langskotum
16 nadalhittni Gr skotum

2. Reiknid skotnytingu leikmanna i G-dalki. Formulan er =D6/C6. Afritid
formdluna nidur i linu 12. Reiknid langskotanytingu leikmanna { H-
dalki & sambaerilegan hatt. Smellid & % hnappinn & Number flipanum - % 9 -0
og stillid aukastafi med mcrease/decrease decimal hnéppunum par i
vid hlidina. ¥ A Mumber =

General v

3. Reiknid hversu morg stig leikmennirnir skorudu tr skotum i I-dalki. Formdlan er =D6*F3. Til ad
hzaegt sé ad afrita bessa formulu parf ad nota svokallada fasta tilvisun par sem vid viljum alltaf
nota reit F3. Til pess parf fyrst ad skrifa formuluna, hafa bendilinn & peirri tilvisun sem & a6 festa
og yta a F4 hnappinn. b4 koma dollaramerki i formuluna og hun litur svona Ut =D6*$F$3. begar
formdlan er afritud nidur helst tilvisunin { F3 dbreytt en tilvisunin i D6 breytist likt og vanalega i
hverri linu. Einnig er haegt ad nota lyklabordid t|l ad skrifa dollaramerkm f formdluna. Reiknid stig

ar langskotum i J-dalki 8 sama hatt.. |, X & ORD G h?
4. Lleggid saman stig ur skotum og langskotum til ad finna SHRtesamiel A (
heildarstigafjélda | K-dalki. = N
Sum L
5. Reiknid medalstigafjdlda i hverjum leik i L-dalki med pvi ad deila B '_'“
stigum i fjolda leikja. Formulan er =K6/B6. Hoerage =
6. [reitum B14-19 4 ad finna staerstu télur, minnstu télur og Count Mumbers
medaltol. Til bess eru notud féllin MAX, MIN og AVERAGE. bau er
6l ad finna med pvi ad smella & érina vid hlidina & iax
summuhnappnum i Editing flipanum. Min A
[ reit B14 4 ad finna flesta leiki. Veljid fallid MAX og notid musina til .
. " ) More Functions...
ad velja reiti B6:B12. Formulan verdur =MAX(B6:B12).
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[ reit B15 & ad finna faesta leiki. Veljid fallid MIN og notid musina
til ad velja reiti B6:B12. Formulan verdur =MIN(B6:B12). 4 3] TTQO

WordArt Signature Object | Equation Symbol
> Line ~ -

{ reit B16 & ad finna medalfjolda leikja. Veljid fallid AVERAGE og
notid musina til ad velja reiti B6:B12. Formulan verdur
=AVERAGE(B6:B12).
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Finnid rétt gildi i reiti B17-B19 a sambaerilegan hatt.

7. Notid leturlist (WordArt) til ad setja inn textann ,Koérfuboltalidid
Kiddi“. Veljid insert flipann og veljid WordArt ur Text flipanum. P3
birtast nokkrir valméguleikar um utlit textans. Veljid einhvern

> P> > P
> P
2 P
%“m

beirra og skrifid textann { holfid sem birtist @ skjanum. )
; i i i B 3 . . = 2 VY
Notid svo hvitu kilurnar sem eru & hornum hdlfsins til ad minnka reitinn |\ &5 (7 :2““:( g -
og dragid hann svo & réttan stad med musinni. i e o
T Recently Used Shapes 22
Qe e LS e @ E\NOCOALLD U0
: _ _ : e N % @))
L‘]] \ i l‘.;] Lines 7
| A3 ATl . ! SNATLLR R 2NGY e
i e B e R e T e G G o) Rectangles =
8. Setjid inn hugsanablodru med bvi ad velja Insert bordann og velja = ey g
. " f . . . Pasic Shapes -
Shapes ur lllustrations flipanum. Formid sem hér er notad nefnist Cloud Egé%éég%g%’%
o IR
Callout. H@???@§.;@.@Q\ @‘
, 0t
begar buid er ad velja utlitié breytist musarbendillinn i plds merki. Notid ock Ao @
vinstri musarhnapp til ad teikna hugsanablédruna & skjainn. Zggggggigggé -
[
0 s B . ‘ = . . 1\
Til ad sld inn texta parf ad haegrismella med musina & blédruna velja Edit gen b
s . ’ s r n Equation Shapes
Text. Hugsanabladran er svo métud og dregin & réttan stad med masinni  |o. =g eeps @
likt og leturlistin  1id 7. Fowehart
Ooegidddocoav s
Haegt er ad mota utlit hugsanablédrunnar likt og annarra forma med 82%8*8’@2( ©AVAD &
skipunum sem er ad finna & Format bor8anum sem er virkur pegar —wnnc o
formid er valid. oS Ve @ O EE S =
s e [F )
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Shape Styles valmyndin bydur m.a. upp 8 moguleika vardandi lit { bakgrunn ]
og 4 linum og WordArt Styles flipinn er gagnlegur til ad breyta Gtliti & texta. Setjid ad lokum inn
jadarlinur og motid texta. €8
_ A B c o | € F G T ] | L : |
1 Stigaskorun — . G L
2 o HF- H H Skot  Langskot Huer er besti lelkmadur A
: Karfuboltalidis Kiddi R [ faing? : |
L rt = . y — A B
Leikmadur Leikir Skot  Skothitt Langskot 5 ol | ay Wgar | stgdr | st Mealstly I
5 hitt nyting  nyting  skotum  langskotum i leik m
@ |JonJénsson 20 201 87 a2 18 43,3% 42,9% 174 54 228 11,4 e !
7 |Borkur Finnsson 17 97 36 26 6 37,1% 23,1% 72 18 90 53
4 Elias Gudmundsson 12 72 30 24 10 41,7% 1,7% 60 30 90 7,5 @J‘,
4 Magnus Davidsson . 14 164 91 55 25 55,5% 45,5% 182 75] 257 18,4 ~
10 Katl Kristjansson 14 42 13 12 3 31,0% 25,0% 26 9 35 2,5
11 bOr Arnarson 24 60 32 18 7 53,3% 38,9% 64 21 85 3,5 @”
12 Danjel Gudmundsson 16 51 20 20 8 39,2% 40,0% 40 24 64 4,0
13
14 Flestir leikir 24 l.';:. } .
15 Festir leikir 12 o
16 Medalfjoldl leikja 16,7] !
17 Besta hittni dr skotum 55,5% @, j
18 Versta hittni dr langskotum 23,1% S
19 maedalhittr or skotum 43,06 ; J
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