Hnitatafla i vasareikni

hyp /. sin & cos &

Skref 1. Velja [SET UP ] og TABLE ( oft nr. 3, @ myndinni er pad nr. 7).

Pa birtist f(x) = a skjanum a vasareikninum.

Skref 2. Sla inn j6fnu. Til ad fa bokstafinn X parf ad velja [ ALPHA] og takka [ ) ] par sem
rautt X er fyrir ofan.

Skref 3. Velja [ =] ba birtist “ Start ? “Og sjalfkrafa tolugildid 1 fyrir x. Ef madur vill hafa
minus tolugildi a x pa velu rmadur t.d. -4. Valid fer eftir télugildinu @ samhverfuasnum.
Radlagt ad velja télugildi sem er laegra en samhverfuas.

Skref 4. Velja [ =] Pa birtist “ END?” og sjaltkrafa 5. Hér velur madur eitthvad haerra gildi
fyrir x sem hentar. ( ma vera 5)

Skref 5. Velja [ =] Pa birtist “ STEP ?” Sjalfgefid gildi er 1. Ef pad er valid pa er 1 & milli
tolugilda x i hnitatoflu eins og er i deemabhefti a bls. 16.

Skref 6. Velja [ =] Pa birtist hnitataflan. F(x) =y.



