Fleygbogi — teiknadur eftir annars stigs jé6fnu

2.stigs jafna:y=ax? + bx + ¢

1.Skrdid a, b, og c ogreikniod. d =b%?—4-a-c

2.Finnid Py (Skurdpunktur vid y-as) P.=(0,c)
3.Reiknid jofnu samhverfuassins x = ﬁ

4.Finnid P; (Botn- eda topppunkt fleygbogans)

(7 %)

2a ' 4a

5. Finnid Ps P, = (':"E ,0)
6. Finnid P, P, = (""“;“’E ,0)

e P; 0g Py md stundum lika finna med pattun

7.Merkid punktana inn a hnitakerfismynd



