Nokkur minnisatridi um formulur og adferdir.
Bokstafareikningur:

Lioun pyoir a0 margfalda upp ar svigum, pattun er ad bua til margfoldun meo svigum

(sviga).
Lioun er framkvemd med pvi a0 margfalda upp ar svigum eda nota reglu 3.6 (bls. 53):
(a +b)> =a’> +2ab +b> (l.regla) Ferningsregla fyrir summu

(a —b)> =a’> —2ab +b> (2.regla)
(a +b)(a —b) =a’> —b*> (3.regla)

Ferningsregla fyrir mismun

Samokareglan

Adferoir til pattunar eru:
a) Taka ut fyrir sviga
b) Agiskunaradferdin x>+bx+c=(x+r)(x+s) parsemrs=c og r+s=b
c¢) Regla 3.6 (synidemi 3.6 — 3.9).
d) battun med flokkun (synidemi 3.14 og 3.15).
e) battun med hjalp D-reglu (gildir bara um 2.stigs marglidur).
f) Pattun med pvi ad finna nullstédvar (sja kafla 6.1D bls. 108).

Brotareikningur:
Brot m4 stytta par sem eingdngu margfoldun er 4 milli patta. bvi parf ad patta fyrst, stytta svo.

Samlagning brota fer fram eftir 7 prepa adferdinni:
1) bétta nefnarana
2) Finna samnefnarann
3) Lengja brotin og setja upp & brotastrik (hér ma ekki stytta)
4) Margfalda upp ur svigum i teljara
5) Einfalda teljarann
6) Datta teljarann ef haegt er
7) Stytta (hér mé pad loksins)

Jofnur

Jafna pydir jafnveegi: Pad sem gert er vinstra megin vid jafnadarmerkid parf lika ad gera hagra
megin vid pad.

Vinnulag vid jofnur:

1. stigs jafna er leyst med pvi ad safna 6llum x 60ru megin vid jafthadarmerkid og 6llum t6lum
hinum megin vid pad.

2. stigs jafna er leyst med hjalp D-reglu:

Ax® +Bx+C =0 2. stigs jafna Talkun 4 D
D =B*>—-44C
_3+JD Fyrst er D reiknad... D>0 Tyaer lausnir
= D =0 Ein lausn
24 g, .
... og svo gildin & x. D <0 Engin lausn

3. stigs jafna er leyst med
a) pattun
b) finna heilt6lunullst6d og samsvarandi patt og svo marglidudeilingu



Algildisjofnur eru leystar med pvi ad
a) hefja upp i annad veldi, einfalda og leysa med D-reglu: |x —=| = verdur (x —a)? =b” eda
b) skipta upp i tveer jofnur: [x —=| =b verdurx —a=b () ogx —a=-b (1)

Linulegar (1. stigs) 6jofnur eru leystar med eins og venjulegar jofnur.

begar deilt eda margfaldad er med minustolu snyst 6jofnumerkio vio.

Veldi og raetur:
Veldareglurnar eru fimm:  Adgerdardd i veldareikningi:
1) a" @™ =a"™ 1) Laga til grunntdlur
2) a”":a™ =a"™ 2) Breyta deiliggu1 i margfoldun og breyta formerkinu a veldinu &
steerdinni sem deilt er med
3 n mn — m n
) an . _(a _ )n 3) Fella nidur sviga (med veldareglu 3 og/eda 5).
4) a”:b" =(a:b) 4) Sameina grunntdlur og leggja saman veldin (veldaregla 1)

5) (an)m :anlﬁb B 1
Athugaduad a" =—, a’=1
a
Roétarrelgur eru tveer: R6t ma breyta 1 brotid veldi og nota svo veldareglur til ad reikna:
) Yad =VYa Wb oy
) Va Va b 7 =4 %

2) Ya:b=Ya:Vb o y
Athugadu einnig ad \/E =g

Rotardemi eru tvenns konar:
a) Margfoldun og deiling. Pa er rotunum breytt i brotin veldi og veldareglur notadar til ad
reikna ut. Athugadu ad breyta parf brotna veldinu aftur i rot 1 lokin.
b) Samlagning og fradrattur. T6lum undir rot eru pattadar (breytt i “g6dar” og “slaemar” tolur)
og rotarreglur 1 og 2 notadar til ad einfalda per.

Marglidur
Stadalform marglidu er pegar marglidan er ritud med leekkandi veldum og 61l veldi koma fyrir.
xt=2x7 —x=x+0x° - 2x7 —x+0
Stig marglidu er hasta veldi hennar.
Studlar marglidu eru tolurnar sem standa med breytunni (x) pegar marglidan er 4 stadalformi.
xt-2x7 —x=xt+0x7 —2x7 - x+0
Studlar 1, 0, -2, -1, 0
Allar reikniadgerdir (samlagning, fradrattur, margfoldun og deiling) er haegt ad gera & marglidum.
Nullstéovar marglidu eru par télur sem settar inn fyrir x gefa utkomuna 0 p.e.a.s. P(x) = 0.
ber eru fundnar med pvi ad
a) leysa margliduna sem jofnu p.e.a.s. P(x) = 0.
b) Déatta margliduna
c¢) finna heiltolunullstoovar marglidunnar med préfun

Marglidur eru pattadar med adferounum hér ad ofan eda med pvi ad nota nullstddvar.

Dami: Nullstodvar margliou eru 2, -3 og 1.
P4 er marglidan pattud (x —2)(x +3)(x - 1)=x*-T7x + 6

Formerki marglida (formerkjadreifing) eru fundin med pvi ad
1) patta margliduna
2) kanna formerki hvers pattar med hjalp talnalinunnar
3) draga alla peettina saman



Grof marglida
Fyrst parf ad bua til hnitatoflu (gildatoflu) 40ur en graf er teiknad.

1. stigs marglida er bein lina ¥ =/Ax +b

Hallatala beinnar linu: Punkthallajafna: Skurdhallajatna: Almenn jafna:
h:yz_yl Y=y, =h(x—x)) y=hx+b ax +by +c=0
X TX

2. stigs marglida er fleygbogiy = Ax* + Bx +C
Topppunktur er laegsti (eda hasti) punktur 4 fleygboga. Samhverfuas er 160rétt lina sem gengur i
gegnum tpppunktinn og skiptir honum i tvo jafna helminga.

. _—8B . B —D
a) Samhverfuds x = Y b) Hnit topppunkts @;7 S Ad E
¢) Skurdpunktur vid y —as: x=0,y=C  Hnit (0, C)

0=Ax*> +Bx+C

d) Skurdpunktur vid y — as: y =0, D=B?—44C
(D-reglan notud til ad reikna x) __-Bz D

2A4
Fleygboginn sker x — as
a) tvisvar ef D > 0,
E)) Z{g;?lentflll)ei Ig =0en Fleygboginn opnast upp ef A > 0, en nidur ef A <0.

Skurdpunktar tveggja grafa finnast med jofnunni y, =y,
Mengjareikningur

Mengi er safn hluta (talna) sem kallast stok pess

Talnamengi:

Mengi: Takn: Einf6ldud lysing:
Rauntdlur R Tugabrot (alla tolur)
Reedar tolur Q Almenn brot

Heilar tolur Z

Néttarulegar tolur N Heilar jakvaedar tolur

Grunnmengi (tdknad meo U) er heildarsafn mengja sem 611 6nnur mengi eru hlutmengi i.
Tomamengi O er mengi sem inniheldur ekkert stak.

Mengjatakn: Takn: | Mengjaadgerdir: Takn: Lysing

Er stak i il Sammengi 0 Oll stok i b4dum mengjum

Er ekki stak i Ul Snidmengi N Sameiginleg stok i bAdum mengjum
Er hlutmengi i b Mismengi \ Oll stok i fyrra menginu sem eru ekki
Er ekki hlutmengi i U einnig i pvi seinna.

Pannig ad | Fyllimengi A Oll stok i U sem eru utan vid A

Slaufusvigar eru oft notadir til ad tdkna mengi: {x O x <3}

Foll og ferlar



Fall er samband milli tveggja breytisterda, x og y, pannig ad fyrir hvert gildi sem valid er fyrir x
reiknast eitt gildi 4 y.

Mengi leyfilegra gilda 4 x kallast skilgreiningarmengi (tdknad D eda Dy)
Mengi reiknadra gilda 4 y kallast myndmengi (tdknad V eda Vy)

Skilgreiningarmengi fundio:

Fall: Dami: Hvernig fundio? Skilgreiningarmengi:
1. Marglidur f(x)=x>—4x D=1
_3—x
2. R0 foll (brot) S = x—2 Nefnari # 0 D={x0O0 x=2} = D\{z}
3. Kvadratrotarfoll FG)=vx+2  Undir rot =0 D ={x 00 x =—2}
Myndmengi fundio:
Fall: Dami: Hvernig fundid? Skilgreiningarmengi:
1. Margliour 1. stigs marglida V=_[]

2. stigs marglida v={y O x=-n/44}
opnast upp V={y OO0 x=-nsa4}
opnast nidur

V=01
3. stigs marglida
2. R0 foll (brot) _3—x a) Fallid leyst fyrir x
y_x—z =3—x 5 x=2y+3
Y=, verdur *=— "
b) Nefnari # 0 v={yody=-}
3. Kvadratrotarfoll ~ f(x)=+/x +a +b a) Minnsta (eda staersta) gildi
a x fundio, hér er xo = -a
b) samsvarandi gildi reiknad
fyriry, héreryo=b v ={y O y =4}

Ferill falls er graf pess. Fyrst parf ad bua til hnitatoflu (gildatdflu) 4dur en hann er teiknadur.
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