Rékrdsir og styringar
Festo bretti 1

Festo bretti 1

Markmid verkefnis

e pekki skynjarataekni med aherslu a virkni rymdar-, span-, hita-, haedar- og prystiskynjara
e teikna tengimyndir af idntdlvum og peim bunadi sem tengist peim, t.d. rofum og segullidum, inn- og

utgéngum

e helstu gerdum idntdlva, notkun peirra i idnstyringum og tengingu peirra vid ymsan jadarbunad

Verkefnid

Forrita styringu fyrir Festo brettid.

Festo brettid er med einn arm sem er reimdrifinn og getur farid i badar attir, markmid med
verkefninu er ad faera kubbinn sem er i magasinunu i C1 yfir i rennurnar tvaer sem bida eftir stykki.

Inngangar og Utgangar

Inngangar

I1 Armur 1B1

12 Armur 1B2

I3 Armur 1B3

14 Armur 2B2

I5 Armur 1B2

16 3B1 — Kubbur i kjamma
17 B4 — Kubbur i =C3

I8 Laust

117 Start 3 kerfi
118 Kalla 4 kubb slot 1
119 Kalla 3 kubb slot 2
120 Stoppa kerfi

Virknilysing einfold

Utgangar

Q1 Motor Ad C

Q2 Motor AG A

Q3 =C3 Yta

Q4 Griparmur nidur

Q17 Griparmur gripa
Q18 Ljésaturn Graent
Q19 Ljésaturn Gult
Q20 Ljésaturn Rautt

begar kerfid er reest 4 ad saekja stykkid og feera pad yfir a ,,geymslusvaedid”

Hofundur Fridrik Oli Atlason Sida
Buid til 15.4.2024
Sidast breytt 24.4.2024

1laf 2



Rékrdsir og styringar
Festo bretti 1

Mat og verkefnaskil

e 2% Forrit vel uppsett — Télva med IP tdlu og Utgangar og inngangar merktir vel.
e 2% Forrit vel commentad, baedi gulir midar og network nefnd.

e 9% Allir bitar heita eitthvad

o “0%Virkni profud.

[ ]
Skila parf skyrslu & PDF formi og forriti sem .e80 skra i skilahdlf.
Skyrslan parf ad innihalda

Fledirit af verkefninu

Myndband af virkni kerfis

Sma texta um pad hvernig pér gett
Sjalfsmatslistan sem er i verkefnamoppunni.
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