Rékrdsir og styringar
Snuningsdttaskiptir med Easy

Snuningsattaskiptir
Markmid verkefnis

e tengja idntdlvur og bunad sem tengist peim a inn- og utgéongum

e teikna tengimyndir af idntélvum og peim bunadi sem tengist peim, t.d. rofum og segullium,
inn- og utgdéngum

e helstu grunnskipanir i ladder-forritun

Verkefnid

Snuningsattaskiptir snyr sndningsatt @ 3. Fasa ridstraumsmotér med pvi ad vixla tveim fosum.

[ verkefni pessu parf ad teikna kraftras fyrir sniningsattaskipti, styriras fyrir verkefnid og svo parf ad
forrita pad i EasySoft.

Upphaf
1. Teikna upp kraftrasina 4 blad
2. Akveda hvada rofa parf til ad raesa verkefnid
3. Klara styriteikninguna hér fyrir nedan
4. Forrita rasina i EasySoft eftir leidbeiningum.
5. Tengja svo rasina og fa skammhlaupsmatorinn til ad snudast.

Vangaveltur

Pegar vid raesum skammhlaupsmotor parf ad passa ad raesistraumurinn sé ekki haerri en pad sem
tilgreint er i Teeknilegum Tengiskilmalum Rafveitu.

Ef vid snium sndningsatt 8 medan moétor er ad snuast nidur (stoppa allveg) getur komid mikid
straumhogg 4 kerfid okkar. Pannig ad pad parf ad gera rad fyrir pvi i forritun ad pad purfi ad gefa
motor tima til ad stoppa allveg 48ur en vid sndum vid.

Munum lika ad stopp rofi er alltaf NC (normaly closed).
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