STYRING A EINVIRKUM TJAKK
MED 3/2 EINSTODULOKA

Verkefni 1

Markmid: Ad sja hvernig einvirkum tjakk er stjornad med handvirkum JA- og NEI-lokum.
bekkja muninn a utliti og virkni JA- og NEI-loka
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Einingar: Einvirkur tjakkur, handstyrdur 3/2 JA-loki, handstyrdur 3/2 NEI-loki,

plastslongur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar & brettid og tengi® JA-loka vid tjakkinn samkvaemt tengimyndinni.

Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokann.

Tengid sidan NEI-lokann vid tjakkinn og profid hvernig kerfid virkar.

Hvada munur er a virkni kerfisins eftir pvi hvor lokinn er tengdur?

Hvad taknar talan 12 (lesid einn tveir) & JA-lokanum?

Hvad taknar talan 10 (lesid einn null) & NEI-lokanum?

Hvernig pekkir pu NEI-lokann fra JA-lokanum?




OG - TENGING

Verkefni 2

Markmid: Ad sja hvernig einvirkum tjakk er stjornad med tveimur handvirkum JA-lokum
Ad tengja tvo stjornloka vid tjiakk pannig ad peir myndi OG-samband
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Einingar: Einvirkur tjakkur, 2 handstyrair 3/2 JA-lokar, plastsléngur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.
Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokana

Hvad gerist pegar ytt er a annan lokann?

Hvad gerist pegar ytt er a bada lokana samtimis?




OG - TENGING MED PASSIFUM OG-LOKA Verkefni 3

Markmid: Ad sja hvernig einvirkum tjakk er stjornad med tveimur handvirkum JA-lokum
og einum midleegum OG-loka
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Einingar: Einvirkur tjakkur, 2 handstyrair 3/2 JA-lokar, OG-loki, plastsléngur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.
Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokana

Hvad gerist pegar ytt er a annan lokann?

Hvad gerist pegar ytt er a bada lokana samtimis?




EDA - TENGING

Verkefni 4

Markmid: Ad sja hvernig einvirkum tjakk er stjornad med tveimur handvirkum JA-lokum
Ad tengja tvo stjornloka vid tjakk pannig ad peir myndi EDA-samband
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Einingar: Einvirkur tjakkur, 2 handstyrdir 3/2 JA-lokar, plastsléngur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.
Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokana

Hvad gerist pegar ytt er a annan lokann?

Hvad gerist pegar ytt er a bada lokana samtimis?




EDA - TENGING MED PASSIFUM EDA-LOKA Verkefni 5

Markmid: Ad tengja tvo stjornloka vid tjakk pannig ad peir myndi EDA-samband
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Einingar: Einvirkur tjakkur, 2 handstyrdir 3/2 JA-lokar, EDA-loki, plastsléngur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.
Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokana

Hvad gerist pegar ytt er a annan lokann?

Hvad gerist pegar ytt er a bada lokana samtimis?




EKKI - TENGING (NOT)

Verkefni 6

Markmid: Ad kynnast viosnunu merki eda EKKI-tengingu.

Ad atta sig a pvi ad virkni kerfisins er eins og NEI-lokinn i Verkefni 1.
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Einingar: Einvirkur tjakkur, handstyréur 3/2 JA-loki, NOT-loki med loftgormi, plastsléngur

og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.

Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokann

Hvad gerir V2 lokinn pegar ytt er a V1?

Hvad kallast pessi tenging a islensku

en a ensku

Hvad kallast bunadurinn sem er haegra megin a V2




EKKI OG - TENGING (NOT AND, NAND) Verkefni 7

Markmid: Ad kynnast viosnunu OG-merki eda EKKI OG-tengingu.
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Einingar: Einvirkur tjakkur, tveir handstyrdir 3/2 JA-loki, OG-loki/EDA-loki, NOT-loki med
loftgormi, plastsléngur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.
Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokana.

Takid OG-lokann ur sambandi og setjid EDA-loka i stadinn.
Préfid kerfid og athugid hvort pad virkar ekki eins og til er aetlast.




TVIVIRKUR TJAKKUR Verkefni 8

Markmid: Ad kynnast stjornun a tvivirkum tjakki. Ad skilia merkingar og heiti 5/2 loka.
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Einingar: Tvivirkur tjakkur, handstyrdur 3/2 JA-loki, loftstyréur 5/2-aflloki med gormfaerslu,
plastslongur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.
Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokann.

Hvad taknar 12 a styrihlid afllokans?

Hvad pydir 5/2 i heiti afllokans?




TVIVIRKUM TJAKK STJORNAD MEDP TVEIMUR

STJORNLOKUM Verkefni 9
Markmid: Ad stjorna tvivirkum tjakk med tveimur handstyrdum lokum
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Einingar: Tvivirkur tjakkur, tveir handstyrair 3/2 JA-lokar, loftstyrdur 5/2-aflloki,
plastslongur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.
Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokana.

Svona kerfi er kallad MINNI pvi pad man sidustu adgerd, p.e. tjakkurinn helst inni eda uti
pangad til ytt er a hinn takkann.

Hvad taknar 14 a styrihlid afllokans?

Hvad gerist ef ytt er a bada stjéornlokana samtimis?




FORGANGUR EINS LOKA FRAM YFIR ANNAN Verkefni 10

Markmid: Ad sja hvernig heegt er ad lata einn loka hafa forgang fram yfir annan.
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Einingar: Tvivirkur tjakkur, tveir handstyrair 3/2 JA-lokar, loftstyrdur 5/2-aflloki, NEI-loki
med loftgormi, plastsléngur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.

Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokana. Takid eftir pvi hvernig V1 lokar a V2 pegar
ytt er a hann.

Svona kerfi er kallad MINNI med forgangi pvi pad man sidustu adgerd og annar
stjornlokinn, V1 hefur forgang fram yfir hinn, V2.

Hvad taknar 10 a styrihlid loftgormslokans V3?

Hvad gerist ef ytt er a4 bada stjornlokana samtimis?




EINFALDUR VINNUHRINGUR Verkefni 11

Markmid: Ad stjorna tvivirkum tjakk pannig ad hann fari einn vinnuhring og stédvist i lok
hans.
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Einingar: Tvivirkur tjakkur, loftstyréur 5/2-aflloki, handstyrdur 3/2 JA-loki, vélstyrdur 3/2
JA-loki, plastslongur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.

Stillid vélstyrda lokann (V2) af, pannig ad stimpilstdngin yti @ hann pegar hun er i ystu (+)
stodu.

Profid virkni kerfisins med pvi ad yta a lokann V1.

Hvernig pekkid pid vélstyrda lokann fra handstyrda lokanum?




HRADASTILLING A TVIVIRKUM TJAKK Verkefni 12

Markmid: AJ setja hradastillingu a tvivirkan tjakk.
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Einingar: Tvivirkur tjakkur, loftstyréur 5/2-aflloki, handstyrdur 3/2 JA-loki, vélstyrdur 3/2
JA-loki, hradastilling med framhjahlaupi, plastsléngur og tengi

Verkefni:

Beettu hradastilli med framhjahlaupi eins og synt er @ myndinni, vid bunadinn i verkefni 11

i hvada &tt stjorna prengslin (V4) hrada stimpilsins?

Hvad kallast pessi styring?

Faerdu hradastillinn (V4) ad hinni hli® tjakksins

i hvada att stjorna prengslin (V4) hrada stimpilsins nina?

Hvad kallast pessi styring nuna?




SJALFVIRKUR VINNUHRINGUR Verkefni 13

Markmid: Ad stjorna tvivirkum tjakk pannig ad hann gangi stédugt i plus og minus, par til
hann faer bod um ad stédvast.
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Einingar: Tvivirkur tjakkur, loftstyréur 5/2 loki, handstyrdur 3/2 JA-loki med
snuningshnapp, tveir vélstyrdir 3/2 JA-loki, plastslongur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.

Stillid vélstyrdu lokana (V2 og V3) af, pannig ad stimpilstongin yti @ pa pegar hun er i plus
(+) og minus (-) stédu.

Snuid lokanum V1 til ad setja kerfid i gang og athugid hvort allt virkar. Tjakkurinn & ad
stédvast pegar snuningshnappnum er snuid til baka.

Hvada munur er & brotnum og ébrotnum tengilinum milli eininga?




PRYSTIFALLSADFERDIN

Verkefni14

Markmid: Ad stjorna tvivirkum tjakk med handstyrdum loka og prystifallsadferdinni.
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Einingar: Tvivirkur tjakkur, handstyrdur 3/2 JA-loki, loftstyréur 5/2 aflloki, loftstyrdur 3/2
NEI-loki med loftgormi, prystimeelir fyrir 12 boér, tvenn prengsli, plastsléngur og

tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.

Prystid a lokanum V1 til ad setja kerfid i gang og athugid hvort allt virkar. Tjakkurinn & ad
stodvast i plusstddu og fara til baka pegar prystingur fellur a stjornhlid (10) V2.

Hvad veldur pvi ad tjakkurinn fer til baka?

Hvada tilgangi pjona prengslin?




SJALFVIRKUR VINNUHRINGUR MED Verkefni 15
NEYDARSTOPPI

Markmid: Ad tengja handstyrt neydarstopp inn a vinnuhring og skilja hvernig pad virkar.
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Einingar: Tvivirkur tjakkur, handstyrdur 5/2 loki, tveir vélstyrdir 3/2 JA-loki, EDA-loki,
plastslongur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.

Stillid vélstyréu lokana (S1 og S2) af, pannig ad stimpilstongin yti & pa pegar hun er i plus
(+) og minus (-) stédu.

Togid hnappinn a handstyrda lokanum V1 at til ad setja kerfid i gang.

Tjakkurinn & ad stodvast og fara i minus (-) stédu, pegar slegid er a handstyrda lokann.

Hvada hlutverki pjénar EDA lokinn i kerfinu?




BREYTING A TIMA

Verkefni 16

Markmid: Ad breyta tima bodmerkja og laera hvernig pannig kerfi virkar
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Einingar: Einvirkur tjakkur, handstyréur 3/2 loki, 3/2 JA-loki med loftgormi, prengsli med

framhjahlaupi, loftkutur, prystimeelir, plastslongur og tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.
Stillid mismunandi tima med pvi ad skrufa til prengslin.




SEINKUN A TiMA

Verkefni 17

Markmid: Ad breyta tima bodmerkja og sja hvernig heegt er ad fa fram seinkun a rofi
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Einingar: Einvirkur tjakkur, handstyréur 3/2 loki, 3/2 JA-loki med loftgormi, prengsli med

framhjahlaupi, loftkutur, prystimeelir, plastslongur og tengi

Verkefni:

i pessu verkefni parf adeins ad snua prengslunum vié midad vid verkefnid & undan.

Hvernig breytist virkni kerfisins vid pessa breytingu?




PULSMERKI Verkefni 18

Markmid: AQd stilla timann sem tjiakkurinn er uti

Einingar: Einvirkur tjakkur, handstyrdur 3/2 loki, 3/2 NEI-loki med loftgormi, prengsli med
framhjahlaupi, loftkutur, plastsiéngur og tengi

Verkefni:

Tengdu einingarnar saman. Profadu kerfid med pvi ad yta & V1 og halda honum inni.
Skrifadu stutta lysingu a pvi hvernig kerfid virkar.




PULSMERKI Verkefni 19

Markmid: Ad stilla timann sem tiakkurinn er uti med 6beinni tengingu milli startrofans og
tjakksins

Einingar: Einvirkur tjakkur, handstyrdur 3/2 loki, 3/2 JA-loki med loftgormi, 3/2 loki
loftstyrdur i badar attir, prengsli med framhjahlaupi, loftkutur, plastsléngur og
tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.
Stillid mismunandi tima med pvi ad skrufa til prengslin.

Hvad gerist ef vid setjum tvo loftkuta (Z1) i stadinn fyrir pennan eina?




UTMERKI OHAD LENGD INNMERKIS

Verkefni 20

Markmid: AQd stilla timann pannig ad hann sé 6hadur pvi hve lengi reesi lokinn er opninn

Einingar: Einvirkur tjakkur, handstyrdur 3/2 loki, 3/2 NEI-loki med loftgormi, 3/2 JA-loki
med loftgormi, prengsli med framhjahlaupi, loftkatur, OR-loki, plastsléngur og

tengi

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.

Stillid mismunandi tima med pvi ad skrufa til prengslin. Hverju breyta prengslin?




Tveir tjakkar — annar raesir hinn

Verkefni 21

Markmid: Ad leera ad tengja saman tvo tjakka i r60, par sem annar reesir hinn

Starfsrod:
1A+ 2A+ 1A- 2A-

handstyrdur JA-loki, plastsldngur og tengi

Einingar: Tveir tvivirkir tjakkar, fiorir vélstyrdir 3/2 JA-lokar, tveir 4/2 loftstyrdir lokar, einn

Verkefni:

Setjid einingarnar upp a bordinu og tengid saman. Takid eftir starfsrdd tjakkanna.
Hvor tjakkurinn fer a undan i minus?




Ahvilandi merki Verkefni 22

Markmid: Ad kynnast prepakerfi og ahvilandi merki

Starfsrod:
1A+ 2A+ 2A- 1A-
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Einingar: Tveir tvivirkir tjakkar, fjorir vélstyrdir 3/2 JA-lokar, tveir 4/2 loftstyrdir lokar, einn
handstyréur JA-loki, plastslongur og tengi

Verkefni:
Setjid einingarnar upp a bordinu og tengid saman. Takid eftir starfsrdd tjakkanna.

Veltid fyrir ykkur astaedunni fyrir pvi ad kerfid gengur ekki og hvada lausn sé haegt ad finna
a pessu vandamali.

Hvad er fyrsta vandamalid sem vid tokum eftir i pessu kerfi?

Hvad er naesta vandamal i kerfinu?




Prepakerfid til lausnar a ahvilandi merki

Verkefni 23

Markmid: Ad nota prepakerfi til ad leysa vanda vegna ahvilandi merkis

Starfsrod:
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Einingar: Tveir tvivirkir tjakkar, fiorir vélstyrdir 3/2 JA-lokar, tveir 4/2 loftstyrdir lokar, einn

4/2 loftstyrdur loki med gormbakfaerslu, einn handstyréur JA-loki, plastsléngur
og tengi

Setjid einingarnar upp a bordinu og tengid saman. Takid eftir starfsrod tjakkanna og profid
hvort kerfid virkar ekki eins og til er atlast. Veltid fyrir ykkur hlutverki prepalokans 0V2.

Verkefni:




Ahvilandi merki lagad med forgangsloka Verkefni 24

Markmid: Ad sja hvernig forgangsadferd er notud til ad komast hja ahvilandi merki

Starfsrod:

Forgangsloki (NOT-loki med nfigormi) notadur til ad stédva ahvilandi merki
1A+ 2A+ 2A- 1A-

Einingar: Tveir tvivirkir tjakkar, fjorir vélstyrdir 3/2 JA-lokar, tveir 4/2 loftstyrdir lokar, einn
handstyrdur JA-loki, tveir NEIl-lokar med loftgormi, plastslongur og tengi

Verkefni:

Setjid upp kerfid samkvaemt teikningunni og athugid hvort ahvilandi merkid hverfur.
Hvad gera lokarnir 1V2 og 2V2?




Ahvilandi merki lagad med pulsloka Verkefni 25

Markmid: Ad sja hvernig pulsloki er notadur til ad komast hja ahvilandi merki

Starfsrod: Puilsloki (NOT-oki med loftgormi) notadur til a8 stolva dhvilandi merki
1A+ 2A+ 2A- 1A-
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Einingar: Tveir tvivirkir tjakkar, fjorir vélstyrdir 3/2 JA-lokar, tveir 4/2 loftstyrdir lokar, einn
handstyréur JA-loki, tveir NEl-lokar med loftgormi, tvd prengsli med
framhjahlaupi, plastsléongur og tengi

Verkefni:

Setjid upp kerfid samkvaemt teikningunni og athugid hvort ahvilandi merkid hverfur.
Hvad gera lokarnir 1V2 og 2V2 asamt prengslunum?







RAFSTYRINGAR — GRUNNATRIBI,
AND, OR, NOT

Verkefni 26

Markmid: Ad skilja grunnatridi i rafstyringum AND, OR, NOT
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Einingar: 2 handstyrdir rafmagnsrofar, 1 ljos, tengisnurur.

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni, fyrst a) og sidan b) og c).
Préfid virkni kerfisins med pvi ad yta a hnappana og athuga hvenaer kemur ljés.
Skrifid videigandi takn i ferningana eftir pvi hvort svorunin er AND, OR eda NOT




RAFSTYRINGAR - NOR

Verkefni 27

Markmid: Ad skilja og geta tengt NOR i raftengingum
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Einingar: 2 handstyrdir rafmagnsrofar, 1 ljés, 1 spdla, tengisnurur.

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni, fyrst a) og sidan b).
Préfid virkni kerfisins med pvi ad yta a hnappana og athuga hvenaer kemur ljés.

Skrifid videigandi takn i ferningana.




RAFSTYRINGAR - NAND

Verkefni 28

Markmid: Ad skilja og geta tengt NAND i raftengingum
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Einingar: 2 handstyrdir rafmagnsrofar, 1 ljés, 1 spdla, tengisnurur.

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni, fyrst a) og sidan b).
Préfid virkni kerfisins med pvi ad yta a hnappana og athuga hvenaer kemur ljés.

Skrifid videigandi takn i ferningana.




RAFSTYRPUR TVIiVIRKUR TJAKKUR

Verkefni 29

Markmid: Ad geta tengt rafstyrdan loka sem stjornar tvivirkum tjakk.
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Einingar: 1 handstyrdur rafmagnsrofi, 1 rafstyrdur 5/2 aflloki med loftgormi,

1 tvivirkur tjakkur, tengisnurur og loftsléngur.

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.




VEL/RAF STYRINGAR — TVIVIRKUR TJAKKUR Verkefni 30

Markmid: Ad geta tengt vélstyrda loka sem stjorna tvivirkum tjakk.
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Einingar: 2 vélstyrdir rafmagnsrofar, 5/2 aflloki rafstyréur i badar attir,
1 tvivirkur tjakkur, tengisnurur og loftsléngur.

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni.




SKYNJARAR

Verkefni 31

Markmid: Ad geta tengt hreyfiskynjara vid Ijos.

Einingar: 1 hreyfiskynjari, 1 1jés, tengisnurur.

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvaemt tengimyndinni. Profid skynjarann og

athugid hvort allt virkar eins og til er aetlast




HREYFISKYNJARAR — MED OG AN SPEGILS

Verkefni 32

Markmid: Ad geta tengt 2 mismunandi hreyfiskynjara vid ljés.

Einingar: 1 skynjari an spegils, 1 skynjari med spegli,
1 lijdsasett (rautt/graent), tengisnurur.

Verkefni:

Setjid einingarnar a brettid og tengid samkvamt tengimyndinni. Tengi® annan skynjarann
vid greena lj6sid en hinn vid pad rauda. Proéfid skynjarann og athugid hvort allt virkar eins

og til er eetlast
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Verkeftnabok

Nemandi:
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