COMPRESSOR - LIMITER o.fl.



Dynamic Range

Munurinn a veikasta og
sterkasta hljodinu sem
akvedid kerfi getur
medhondlad.

Mazelt i dB

dB er alltaf mismunur eda
hlutfall, p.e.a.s. pad eru
tvaer maelingar a bak vid
hverja dB tolu.

* T.d. sterkasta mogulega
hljod midad vid veikasta

mogulega hljéd.

Stundum bara kallad
,Dinamik” a islensku

Laegsta

— Dynamic Range




Loudest signal -------------3---. -

Dynamic Range

— Dynamic Range

| andramsloftinu

Hvisl: 15 to 25 dB

Nattaruleg umhverfshljéd: 35 dB
Bakgrunnshljéd heimili/vinna: 40 - 60 dB
Venjulegt talmal: 65 - 70 dB

Sinfoniu hamark: 105 dB

Rokk ténleikar: 120 dB+

Quietest signal - -

Saraukamork: 130 dB |’ tolvu

Potu hreyfill: 140 - 180 dB _ .
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,Dynamic Range”

| kerfum

System Approximate dynamic range (dB)
Software mixer (25 bits) 150
Best A/D converters available 122
Human hearing 120
Dynaudio Air 25 Active Monitors 113
Neumann U87 Condenser Microphone 110
CD, or 16 bit integer audio file 96
Tape with noise reduction 75
FM radio 65
Vinyl 60

pad er gjarnan talad um 60dB sem muninn a pvi sem heyrist varla og pvi
sem heyrist greinilega, t.d. i reverb tima.



,Micro Dynamics”

Snare Piano

Attack Decay
N~

Innan hvers hljéds og milli hlj6da eigum vid lika dinamik



“Micro Dynamics”

Violin

Attack Decay Attack
"\ ~N— ~N—

Trumpet

Decay

11 AN

{_

Innan hvers hljéds og milli hlj6da eigum vid lika dinamik




Dynamics Processors

__________________________________________________________________________________________________________________________

' Dynamic Processors

* Gates

* Expanders sir il

* Compressors B\’maéur/aége;inami\(
* Limiters yinna Me

* Duckers

* De-essers
Virka allir 4 svipadan hatt
' e Settur styrkproskuldur (threshold)

Compressor, Limiter, De-esser og Ducker bregdast vio ef
styrkur fer yfir proskuld

Gate og Expander bregdast vid ef styrkur er nedan vid
broskuld

__________________________________________________________________________________________________________________________



Virkni i Dynamic Processors

* Inputiraun skiptitvennt
e Styrimerki (control signal, sidechain)
* HIjodid sjalft

* Styrimerkid borid saman vid proskuldinn og magnari
haekkar eda leekkar styrkinn a hljédinu, sem breytir
,dynamikinni” (styrkmunur)

—ergo ,,Dynamic Processors”

e Styrimerkid getur farid i gegn um filter

ba er haegt ad dkvarda betur hvar/hveneer pad virkar
T.d. Ef vid sium bassa ut pa virkar pad vara a haa tona



Compressor/Limiter

 Compressor og Limiter laekka styrk a hljodi fyrir ofan proskuld —

HIjod fyrir nedan proskuld er dbreytt. Munur a haesta og laegsta
styrk er minnkadur

Before
* Limiter
* Threshold tiltolulega hatt
e Ratio hatt (amk 10:1)
e Attack lagt (virkar hratt) After
* Notad til ad stoppa hljod i ad fara yfir proskuld

¥

* Compressor
* Notad til ad minnka muninn a pvi hljodi sem fer yfir proskuld
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Threshold - Proskuldur

Threshold

Level (dB)
Level (dB)

Threshold

Time Time

(@) (b)



Threshold - Proskuldur
*Stundum er ekki threshold takki

*ba er input gain takki. Med pvi ad haekka input gain pa fer
broskuldurinn i raun nedar (Haerra hlutfall af hljédinu er
compressad)

Track Preset & Auto
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Level (dB)

Ratio - Hlutfall

Original
(1:1 Ratio) 2:1 Ratio 4:1 Ratio «:1 Ratio

TN TN [ [
? T ‘:{ [ ] ] ‘\ Threshold

Time

Ratio er sett fram sem hlutfall. 1:1 pydir ad engin breyting a sér stad.
2:1 — Ef hljod er 4dB heerra en proskuldur verdur pad 2dB heerra

4:1 — Ef hljod er 4dB haerra en proskuldur verdur pad 1dB heerra

10:1 og heerra er ordid nanast eins og limiter



Attack og Release

Attack:
 Hve hratt er utgangsstyrkur laeekkadur
 Erofta bilinu 0.01ms til 250ms

Release:

 Hve hratt gengur laekkun a utgangsstyrk
til baka.

e Eroft abilinu5ms—3.000 ms



Attack og Release

Of hratt attack breytir “karakter” hljédsins, getur
t.d. skorid af hoggi i trommum og gert s6ng
oedlilegan

Ef vid erum ad berjast vid ad passa upp a
overload viljum vid hratt attack

Of hratt release getur verid oedlilegt og buid til
,pumping” hljom (par sem compressorinn heyrist
c'>e6|i|ega miki6). (stundum notad sem effect)



Attack og Release
e Stundum er sjalfvirkt Attack og Release

e Ppaskodar compressorinn muninn a Peak level og RMS level
og breytir attack og release midad vio pad.

* Mikill munur, eins og vid snare hogg gefur hradari attack og
release, heldur en litill munur eins og a song



Attack og Release

eAttack or Release virka a breytingar i styrk jafnvel pegar paer eru yfir
broskuldi.

Proskuldur: -12dB

oL oot DaT Q.20 oo 0.10 o1 0:12 o.1q

Hljodmerki: white ;gm—m.%;!;_-:g
noise -6dB, svo
0dB og svo aftur -
6dB

Ratio: 2:1
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Hold

*Sumir compressorar hafa hold taka.

*betta segir til um hve lengi styrkslaekkun er i gangi par til release
byrjar ad virka

Input

2

> < Threshold

and

Time
: 7~ N Gain reduction
| J 7 L 1 ]
Attack I_Fl Hold Release 6 dB threshold
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(Make up) gain

*bar sem compressor lakkar i 6llu fyrir ofan proskuld er oftast gain
stylling til ad baeta upp fyrir pad

(@) (b) (c)

Before compression After compression After make-up gain
Input signal Ratio 2:1 (2dB)
oy S— —_— 5 —
_— 4
s 3 3
h JPY I SIS 2




Knee

Hard knee

broskuldur segir til um hvort
compressor virki eda ekki

Soft knee

Compressor byrjar adeins ad
virka fyrir nedan prdéskuld en
naer ekki fullri virkni fyrr en
adeins fyrir ofan proskuld

Soft knee er gegnsaerra og
leyfir okkur ad hafa hradara
attack

t  Hard knee

————
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Filterar a control merkio

Eitt af einkennum compressora er ad peir eru
naemari fyrir laegri tidnum

Bylgjulengdin er staerri, og pvi eru pessar tionir
lengur yfir proskuldinum.

Vid heyrum laegri tidnir verr, og pvi eru paer oft
sterkari en adrar svo vid heyrum paer almennilega
Vio getum breytt pessu med pvi a0 filtera lagu
tionirnar i control merkinu



