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Styringar og rokrasir ZZ@&&

Inngangur

betta kennsluhefti er buid til fyrir &fangana STR402 og ROK202 og kennslu i Verkmenntaskélanum &
Akureyri (VMA). Bunadur sem vitnad er til i pessu hefti er allur til i VMA og byggja verkefni i heftinu
medal annars @ peim bunadi.

ZelioSoft er hugbunadur sem notadur er til ad forrita styringar fyrir Zelio styritélvur. Hafa ber i huga
ad pessi hugbunadur er bara til pess ad forrita Zelio tolvur frd Schider Electric. Flestir framleidendur
styrivéla hafa sérstakan hugbunad fyrir sinar vélar.

Hugbunadur i pessum geira einskordast nanast alltaf vid Windows styrikerfid. bvi er mikilvaegt ad
nemendur hafi adgang ad télvu sem keyrir Windows styrikerfid til pess ad leysa pau verkefni sem eru
i pessu hefti. Til gloggvunar fylgir pessu kennsluhefti vefsida med lifandi efni eins og
kennslumyndbéndum sem sett hafa verid saman sérstaklega fyrir petta hefti.
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@@@ Styringar og rokrasir

Ionstyrivélar (PLC)
Fyrstu skrefin

Fyrstu skrefin i att ad idnstyringum eins og vid pekkjum paer i dag voru tekin i bilaframleidslu i
Bandarikjunum. begar deild innan General Motors bad um ad hagt vaeri ad breyta framleidslulinu a
annan hatt heldur en ad skipta ut hundrudum spdlurofa med tilheyrandi viringum faeddist hugmyndin
af pvi sem i dag er kallad PLC. Hugmyndina af pvi attu verkfreedingurinn Edward R. Clark og Dick
Morley sem er oft kalladur fadir PLC.

Fyrsta PLC vélin sem buin var til var kéllud Modicon, sem sendur fyrir Modular Digital Controller. bar
sem vid erum ad vinna med efni fra Schnider Electric pa er gaman ad segja fra pvi ad peir keyptu
einmitt pessa linu af vélum fra Telemecanique.

Fyrsta forritunarmalid fyrir PLC var Ladder Logic, eda Ladder Diagram (LD) eins og pad kallast i dag.

PLC (Programmable Logic Computer)

PLC stendur fyrir Programmable Logic Computer og eru allar idntélvur byggdar 4 somu
hugmyndafraedi.

beer eiga ad pola ryk, raka og hitabreytingar upp ad vissu marki (pé er aeskilegt ad hafa vélarnar i
gbédu umhverfi) og eru byggdar til pess ad endast lengi. Daemi eru um ad vélar sem eru komnar vel a
20. aldursar séu enn i notkun.

Allar pessar vélar hafa inngangseiningu (e. Inputs) og Utgangseiningu (e. Output) og er pessi hluti
oftast kalladur 1/O (e. Input/Output) eda a gddri islensku a-0 einingar.

Mideining eda CPU (e. Central Prosessing Unit) er hjarta vélarinnar. Allar adgerdir sem vélin parf ad
framkvaema fara fram i mideiningunni.

Spennubreytirinn eda PSU (PowerSupply Unit) er pad sem breytir spennunni fra AC yfir i DC.
Algengast er ad PLC vélar keyri 4 24VDC og er pvi notadur spennubreytir (oft kalladur PowerPack i
daglegu tali) til ad breyta spennu ur 230VAC i 24VDC.

Zelio vélarnar sem unnid er med i pessum afanga eru svokalladar sambyggdar vélar, eda I/0 og CPU
er sambyggt einn , kubb“. baer vélar sem eru til i skdlanum eru steerstu Zelio vélar sem vol er a i
24VDC utgafunni, med skja og vidbdtareiningu sem notud er pegar vid forritum i FBD (e. Function
Block Diagram).
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Scan - Hugmyndafradi

Scan timi

Scan timi (e. Scan Time) er hugtak sem notad er yfir pann tima sem mideining (e. CPU) er ad keyra
forritid, fra fyrstu linu i pa seinustu. A pessum tima breytast inngangar og Utgangar eftir peim
skilyrdum sem forritud eru i télvuna. Pessi timi er talinn i millisekindum. pvi lzegri sem talan er pvi
hradar getur vélin lesid ladderinn.

Scan hringur

Scan hringur (e. Scan Cycle) virkar pannig ad fyrst les télvan alla
innganga (e. Inputs) og athugar hvort pad sé einhverjar
breytingar par.

Annar partur fer i ad keyra forritid at fra nyjum upplysingum fra
inngdngum, ef ekkert breytist par pa breytist vodalega litid i
forritinu okkar, nema ad vid séum med timalida.

bridji partur a8 ekki vid nema ad vid séum ad lesa og senda merki
ut ur vélinni (p.e. senda merki eftir einhverri braut t.d. RS232

eda Ethernet). Mynd 1

Fjérdi partur fer i pad ad uppfaera Utganga (e. Outputs) eftir pvi
sem 4 vid.

Mikilvaegt er ad atta sig a pvi ad pott ad okkur finnist hlutirnir gerast strax, pa er samt alltaf sma tof a
milli pess ad inngangur (e. Input) kveiki a utgangi (e. Output).

Sjalfsprofun (e. Self test)

Sjalfspréfun (e. Self test) er hugtak sem notad er yfir pad sem gerist i raun rétt a8ur en fyrsti partur af
Scan hringnum (e. Scan cycle) fer i gang. ba les vélin allar einingar sem eru tengdar vélinni (ath,
styrieiningar, ekki bunad sem tengdur er vid hana) og sér hvort ad pad sé villa 4 einhverjum
einingum. Ef svo er pa fer vélin i svokallad halt mode, eda hun stoppar og birtir pa villu sem 4 vid.

[ upphafi sjalfspréfunar (e. Self test) pa fer timalidi i gang sem kallast Watch dog timer. bessi timalidi
passar pad ad scan timi (e. Scan time) vélarinnar verdi ekki of langur. Allar vélar koma med fyrirfram
akvednum scan tima sem akvardast af hrada 6rgjorva vélarinnar. Ef vélin er lengur en
fyrirframgreindur scan timi a vélinni pa kveikir pessi timalidi & villubodum og setur vélina i halt mode.
Watch dog timer-inn er i raun og veru ad passa ad ef forritid er of lengi ad keyra hringinn ad pa er
einhver villa i forritun eda vélin bilud.

Ef vél dettur i halt mode, pa slekkur hin a 6llum Utgdéngum og vélin getur ekki keyrt fyrr en han hefur
verid endurraest. ba parf ad skoda hvers vegna hun fékk a sig villu.
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ZelioSoft Ladder forritun (LD)

Uppbygging

[Mo | contact 1 Contact 2 Contact 3 Contact 4 Contact 5 Coil
Mynd 2
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Stafraenir inngangar (I)

Inngangar eru notadir til ad taka inn merki frd bunadi, hvort sem pad

|
I

eru skynjarar, rofar eda annarskonar merki. Inngangsmerkin eru oftast 1 ! _3
med sdmu spennu og styrivélin sjalf keyrir &, hvort sem pad er 12VDC SZ;’—ri"‘-.:
eda 230VAC. Inngangar eru tengdir vid vélina i gengnum svokallada { 4
galvaniska einangrun, en pad pydir ad notadir eru ljdsnaemar didédur til E -
pess ad einangra merkid frd bunadi. Med pessari radstéfun eru Mynd 3
inngangar nokkud oruggir pegar skammhlaup a sér stad. b6 er
mogulegt ad eydileggja ljdsdidduna og par med innganginn ef vid erum mjog dheppin.
pegar forritad er i ZelioSoft pa getum vid stillt innganga 4 tvo vegu. o Comment
Annars vegar sem opinn (e. make) eda lokada (e. brake). begar 01 11 |Stopp merki
inngangar eru notadir i forritun er haegt ad nota sama innganginn oft i 02| 12 |Start merki
forritinu, og er pad breyting fra segullidastyringum ad pvi leiti ad 03| 13
pbannig styringar eru alltaf hadar pvi ad snertan sé 4 réttum stad i peim. gg :;
Pad er ad segja ad vid getum ekki notad sdmu snertu efst | AE
segullidastyringum og nedst i peim, pvi pa virkar kerfid ekki sem skildi. g;’ :;
Inngangar i ZelioSoft eru hadir pvi, eins og i 6llum styriforritum, ad vid 09| 19
getum aldrei notad pd sem utgang og vid getum aldrei styrt peim inn i :113 IIS'
forritinu sjalfu. Inngangar purfa alltaf ad fa spennu inn a sigtilad verda 93| |
hair (breytast Gr 0 yfir i 1). [ ZelioSoft geta pessi merki bara farid i 13| 1D
Contact (gula slain) og aldrei i Coil (blaa sldin). 1; |”E:

16| 1G

Sem daemi um opinn inngang er rofi sem er med opinni snertu (NO)

I

sem notadur er til ad raesa einhvern bunad.
Discrete inputs

Sem daemi um lokadan inngang er merki fra stopp rofa (NC) sem er Mynd 4
notadur til ad stodva kerfid. betta er eitthvad sem vid gerum alltaf
med merki til pess ad stoppa kerfi, p.e. vid notum alltaf NC snertu til pess. begar pad er gert getur

aftenging vid pann hnapp aldrei att sér stad.
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Hlidraenir inngangar (I og A)

Hlidreena innganga (e. Analog Input) er haegt ad nota i sumum vélumi  [wg Comment
ZelioSoft. bessir inngangar taka inn & sig 0-9,9VDC merki i upplausn 01 A1
upp a 0,1VDC. bessa innganga parf ad nota med Analog Comparator gg ﬁ
(A1-A?). bessi merki eru notud til ad fa inn st6du @ bunadi sem vid 04| Ad
erum ad vinna med eins og t.d. vigtarsellur, prystinema, haedarnema 05| A5
. 06| AR
eda hitanema. 07 AT
. . . o . 08 A3
Pegar unnid er med hlidraen merki parf ad byrja a pvi ad skala merkin 00| AD
inn i samraemi vid pd upplausn sem vid hofum til umrada. Til pess er 10 AA
notad taeki sem kallast ferjald (e. Converter) til ad bua til merki sem 11| AB
. . . x 12| AC
vid getum unnid med. Algengasta hlidraena merkid i dag er 13| AD
straummeeling og eru flestir framleidendur farnir ad nota pad. bo er 14| AE
ymiss buinadur sem sendir Ut 0-10VDC lika og pa er ekki porf a ferjaldi. ::g ::*g
Pegar merki er skalad inn parf ad dkveda upplausnina i pvi. Ef aetlun er gl (‘E. TEET
a0 horfa a hitamerki frd PT100 nema i ofni sem vitad er a0 fer aldrei Mynd 5 nalog comparators

nidur fyrir frostmark og aldrei yfir 100°c, pa er valid ferjald sem skalar
PT100 nemann i 0-100°c. barna er buid ad prengja skynjunarsvid PT100 nemans med ferjaldi sem
sendir ut OV i 0°c og 10V i 100°c.

Vid fdum pa ut fra nema hitamerki sem er raun med 1° i fravik. b.e. 2,3VDC eru nina 23°c
[ deeminu hér fyrir nedan stillum vid Al pannig ad hann & ad slokkva 4 Q1 pegar hitinn er ordinn 68°c.

Ib er hér Analog input og Reference Value er samanburdargildid,
sem er stillt i 6,8V eda 68°c. begar hitinn er kominn i og yfir 6,8V pa Vall ==Val2
4 ad slokkva 4 Q1. Haegt er ad proéfa petta og setja Al sem lokada

snertu (e. Brake).

Ladder deemi :
al---------—--- [Q1 (litid a sendur fyrir lokada snertu)

Reference Value -

Mynd 7

Mynd 6
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Styringar og rokrasir ZZ@&X

Stafraenir atgangar (Q)

Utgangar eru notadir til pess ad senda merki Ut Ur styrivélinni, p.e. vid erum ad styra einhverjum
bunadi. Oftast erum vid ad styra kraftlidum sem keyra métora, loka eda senda merki inn & annan part
af styringu. Utgangslidar geta annad hvort verid transistor-styridir (T) eda styrdir med snertum (R).
Hvoru merki fylgja dkvednir kostir og gallar.

Kostir vid transistor utganga er sa ad peir eru yfirleitt fljétari ad bregdast vid og vid purfum bara einn
vir dr hverjum utgang en hann er 8 méti hadur peirri spennu sem styrivélin sendir at. T.d. sendir
24VDC styrivél ut 24VDC merki fra transistor atgangi.

Snertu utgangur hefur pann kost ad hann er 6hadur styrispennu vélarinnar en aftur 8 méti er hann
adeins lengur ad bregdast vid og parf fleiri vira, p.e spennu ad og spennu fra.

Til pess ad bregdast vid pessu, p.e. ad sameina kosti beggja setjum vid hjalparsnertur vid transistor
utganga ef vid purfum ad vera ad styra annari spennu en er a vélinni sem vid erum ad nota. b.e. vid
virum utgang a svokallada smalida (lidar sem pola ca 6A) og einangrum pannig rasina fra
utanadkomandi spennu.

begar forritad er i ZelioSoft pa er haegt ad nota ttgangana baedi i Contact reit og Coil. | Contact
reitnum getur Utgangur bzdi verid opinn (e. Make) eda lokadur (e. Brake). Pegar vid setjum utgang i
Coil getur hann verid a ferna vegu;

[ Stendur fyrir Active on. Medan hann er med merki sem er

I C t . . . . . .
U‘? i i ommen hatt (1) & sér verdur hann har pangad til pad merki er tekid

p2l o2 [[|TIs|R af honum.
03 03 [[[T[S[R
gg gg E = g E Naesta merki er Impulse merki. pad skiptir sér, fra 0 yfiri 1
06| @6 |L|J[S|R eda 1 yfiri 0, pegar pad feer merki (1). b.e. 1 verdur 0 og 0
07| v [|T|5|R
08l a8 (LI T[S(R verdur 1.
gl 9 [||S|R
[ S| R

S sendur fyrir Set og R stendur fyrir Reset. Pessi merki fara

saman i flokk pvi pau eru alltaf notud saman. b.e. pegar
buid er ad senda S (set) merki pa er pad hatt (1) pangad til
ad vid sendum 4 pad R (reset) merki. Muna parf ad R
(reset) vinnur S (set) merkid alltaf. Ef pad er har biti (1) 4 S
(set) og lika har biti (1) & R (reset) pa verdur atgangur ekki
har (1) fyrr en merkid af R (reset) er farid af.

Pegar Utgangar eru notadir i ZelioSoft pa parf ad muna ad pad er bara haegt ad nota hvert skilyrdi
einu sinni. Ef pad er notad [Q1 einhverstadar i forritinu pa er ekki haegt ad nota pann Utgang aftur i
forritinu. betta er gert svo ad utgangsmerkid geti ekki verid baedi med haan bita (1) 4 sér og lagan
bita (0) a sér @ sama tima.
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Hlidraenir utgangar (Q)

begar forritad er i Ladder (LD) i ZelioSoft er ekki haegt ad nota hlidraena utganga (e. Analog Output).
Til pess ad geta notad pa parf ad forrita i Function Block Diagram (FBD).

Zelio hnappar (Z) Mo Comment

Z keys, eda Zelio hnappar eins og peir eru kalladir hér eru litlu
blau rofarnir framan a peim vélum sem eru med skja framan a

sér. Haegt er ad nota pessa hnappa eins og innganga og
algengast er ad nota pa til pess ad styra skjamyndum & vélinni
sjalfri (TX og RX).

Mynd 9
Haegt er ad nota pa baedi sem opna (e. Make) og lokada (e.
Brake) i Contact reiti.
., Ma Comment

Textaskjar (TX) 01| X1 | RXT
02| TXZ | R¥Z
03 T3 | R¥3
L. N . , , . , 04| TH4 | Rx4
Textaskjair eru notadir til ad birta ymsar upplysingar framana g7 Tus | R¥5
vélinni sjalfri. pessi moguleiki kemur bara upp a peim vélum DB| THE | RX6
sem eru me0 textaskja. Haegt er ad birta upplysingar eins o 071 TX7 | RX7
Ja. g pplysing g 02| TXE | R¥E
dagsetningu og tima, stédu teljara og timalida, stédu 09| TX9 [ RX9
- - , . 10| /A | RXA
hllhar:.aenna innganga og pann texta sem skrifadur er inn i pad T e T RyE
skipti. 12| THC | RXC
13| TXD | RxD

Textaskjai er bara haegt ad setja inn i Coil (blaa reiti). TX (set) 14l TXE | RXE
er notad til ad kveikja & peim skja sem 6skad er eftir og RX
(reset) er notad til ad slékkva & honum.
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Styringar og rokrasir ZZ@&&

Timalidar (T)

Timalidar eru notadir pegar styra parf merki med tima. Stundum purfum vid ad reesa motor eftir
akvedinn tima eftir ad kerfi hefur farid i gang. Umferdarljds purfa t.d. ad skipta sér eftir dkvedinn tima
og vidvorunarljds parf ad blikka pegar vidvorun er i gangi.

Til pess ad gera petta i Ladder forritun (LD) i ZelioSoft er hver timalidi med allt ad 11 stillingum og
purfum vid ad velja pa stillingu sem vid viljum nota i hvert skipti. Hver timalidi getur verid stilltur fra
millisekindum upp i klukkustundir, allt eftir pvi hvers forritid kerfst.

Timalidi i ZelioSoft parf ad fara baedi i Contact (blai reiturinn) og Coil (guli reiturinn) til pess ad virka.

Ef litid er a deemi 2 hér til hlidar sjdum vid hvernig timalidar virka i ladder forritun. begar |11 verdur har
(biti verdur 1) pa verdur TT1 har (biti verdur 1) og ef hann er stilltur 4 Daemi 1

seinn inn (5 sek) pa verdur Q1 har (1) eftir 5 sekdndur. barna sjaum vid ad
TT1 fer i Coil (blaa reitinn) og styrir T1 sem er i Contact (gula reitnum)

sem aftur 8 moti styrir Q1 sem er i Coil (blda reitnum).

Timalida stillingar

Til ad fa upp stillingar fyrir timalida parf ad tvismella 4 Tx, TTx eda RTx (x stendur fyrir nimer a

timalida)
TTe | Function A : Active control held down.
4 Seinn inn lidi sem kemur inn eftir akvedinn tima
Tx ) : (t) ef pad er merki & TTx. Ef TTx missir merkid pa
Mynd 11 hzettir lidinn ad telja og ekkert gerist.
Function a : Press to start/stop.
TTx —_ Seinn inn lidi sem byrjar ad telja vid forkant (e.
Positive edge), eda puls. Til pess ad slokkva & Tx
ATx | barf ad senda merki inn 4 RTx. begar pessir
timalidar eru notadir parf ad passa ad RTx sé
; alltaf notad, annars helst pessi lidi alltaf inni.
Tx i
Mynd 12
e — Function C : Off delay.
Tlx —_— Seinn Ut lidi, Tx verdur lagur eftir akvedinn tima
n (t).RTx er haegt ad nota til pess ad slokkva strax 4
T ? Tx.
Mynd 13
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Styringar og rokrasir

Function B : On pulse one shot.

Seinn inn lidi sem byrjar ad telja vid forkants (e. Positive
edge) breytingu.

RTx er haegt ad nota til pess ad slokkva strax & Tx.

Function W : Timing after pulse.

Seinn Ut lidi sem byrjar ad telja eftir bakkants (e. Negative
edge) breytingu.

RTx er haegt ad nota til pess ad slokkva strax a Tx.

Function D : Symmetrical flashing.

Blikkari, sem blikkar samhvert, p.e. ef timinn (t) er
stilltur i 1 sek, pa er hann 411 sek og af i 1 sek.

Hann blikkar @ medan TTx er har, pannig ad RTx er
Oparft.

Function P : Simmetrical flashing, start/stop on
pulse.

Svipadur og Function D nema hann startar og stoppar
vid puls.

Blikkari, sem blikkar samhverft og raesist vid forkant

(e. Positive edge) a TTx, og slekkur & sér vid forkant a
RTx.

Function T :Time on addition.

Timalidi sem verdur har eftir akvedinn tima (t). Ef ter
stillt i 5 sek og pulsad er inn & TTx i 1 sek pa geymir

timalidinn pa st6du og parf 4 sek i vidbot til ad verda
har. b.e. hann leggur saman timann sem buio er ad
pulsa inn & hann.

Tx verdur har pegar tima (t) er nad og parf merki inn (1) 8 RTx til ad slokkva a Tx.
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Styringar og rokrasir ZZ@&&

Function AC : A/C.
TTx |
" — pessi timalidi sameinar virkni timalida A og timalida
T 3 5 C. b.e. hann virkar sem seinn inn (e. On delay)
Mynd 19 medan TTX er med merki (1) og virkar svo sem

seinn ut (e. Off delay).

Haegt er ad stilla tvo tima tA og tB og er tA timinn
fyrir seinn inn lidann og tB timinn fyrir seinn Ut
lidann.
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M Styringar og rokrasir

Teljarar (C) No Comment
M| C1 |C|D|R
02| C2 |C|D|R
03| C3 |C|D|R

Teljarar (e. Counters) eru notadir til pess a0 telja eitthvad, hvort [p4| C4 [Cc|D[R

sem pad er vorur a faeribandi, hversu marga hringi taekid er buid gg EE g B E

ad snuast eda hversu margir rassar eru bunir ad fara nidur o7l o7 |c|DIR

rennibrautina i sundlauginni. 0] C8 |CIDIR
g Cs |C|D|R

. L . — . 10| CA |[CID|R
Teljarar geta baedi verid i Contact reit (gula) og Coil reit (blda). Ef  [97 cE [ |D | R
Cx er sett { Contact reitinn, pa erum vid ad nota teljarann sem 12| CC |C|D|R
. . . . . . p 13| CD |C|D | R

snertu og 4 mynd 20 ma sja hvernig haegt er ad stilla teljarann. | 12 cE [c|lDIR

Value to attain glugganum (sem opnast pegar tvismellt er & Cx) 15| CF g B E

er haegt ad stilla teljara 4 tvenna vegu. Fann

Annars vegar Output on when the preset value is reached,
sem pydir pad ad Cx verdur har pegar hann naer settu gildi

. ., Walue to attain
sem still er inn i Pulses gluggan.

Hin stillingin er notud pegar vié erum ad telja nidur, p.e. !I Pulses
ef gildid fer upp fyrst og svo nidur pa getum vid notad

b tilli @ Output OM when the preset value is reached
essa stlingu.

® Output ON when the value reaches 0
[ Coil reitinn (blda) getum vid sett CCx sem segir

[ Latching B Locking

teljaranum ad telja, p.e. ef hann feer puls pa telur hann.

DCx segir teljaranum i hvora attina hann a ad telja, ef Mynd 22
petta merki er lagt (0) pa telur hann upp, p.e. +1.
Ladder deemi :
En ef petta merki er hatt (1) pa telur teljarinn okkar nidur p.e. -1. |1---- --CC1
12—
betta merki er alltaf lagt (0) nema ad vid segjum pvi ad vera hatt (1). D bC1
Ef okkur langar ad telja nidur pé parf ad senda merki baedi inn 4 CCx Cl------ [Q1

og DCx pvi ad CCx gerir ekkert annad en ad segja teljaranum ad telja
en DCx segir honum i hvora attina hann a ad telja. (Sja ladder deemi)

RCx er svo notad til ad endursetja teljarann, p.e. nullstilla hann.
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Styringar og rokrasir
Counter Comparator (V)

NU pegar buid er ad skoda teljara, er strax buid ad finna vankant
a vinnumata peirra. Hvernig er haegt ad lata eitthvad gerast
pegar teljarinn er kominn i 80% af pvi gildi sem vid viljum ad
hann kveiki 4 sér? b4 er til tdl sem heitir Counter Comparator
sem virkar svipad og Analog comparator (A) sem buid er ad fara i
hér framar i heftinu.

Med pvi ad nota Counter Comparator (V) getum vid borid saman
gildi, hvort sem pad er ad bera saman teljara vid teljara eda
teljara vid fast gildi (e. Constant Value).

Counter Comparators geta bara farid i Contact reit (gula) og haegt

er ad nota pa badi sem opna (e. Make) og lokada (e. Brake).

Til pess ad stilla Vx parf ad tvismella a pa i ladder glugganum.
Haegt er ad stilla pa eins og Analog Comparator (A)

e

Mo Comment
01 w1
02| V2
03| V3
04| V4
05| VB
06| V6
7| V7
08| va

Mynd 23

Counter comparators

Cx + x er borid saman vid Cy +y. [ pessari formulu er x og y svokallad offset value sem pydir pad ad

haegt er ad baeta vid (+) raungildi teljarans eda draga fra pvi (-).

Cx+xz=Cy+y

Cl+0==10

Comparison operator E
=
=

Constart Consgtant Y value

(W Locking

Mynd 24
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Hjalparsnertur (M)

Styringar og rokrasir

Hjalparsnertur eda markerar (e. Auxiliary Relays) virka sem nokkurskonar ,minnisbitar” i vélinni. beir

eru okikir inngdngum og utgéngum a pann veg ad peir koma aldrei fram ,,physicaly” i vélinni, heldur

eru peir bara bitar i forritinu i vélinni.

Marker-a ma nota baedi sem Contact (guli reitur) eda Coil (bldi reitur), i contact reitnum getur marker

verid baedi sem opinn (e. Make) eda lokadur (e. Brake). | coil getur hann tekid sému stoédur og

R[] Comment
01 MH HREE
2l m2 |[[L[T[8]R
D3| m3 |[[T[s]R
4] M4 L[ T[S]R
sl M5 |[|T]S]|R
D6l M |[|T|S|R
07| M7 L[ T[5]R
pg| mg |[[T[5]R
g ma |[[T[5]R
0] mA LT8R
Ml mB |[[]T]|S|R
12 mc |[[T[s5]R
13 M0 [ TS5 |R
14| ME |1 TISIR

el @

Mynd 25

utgangur, eda hann getur verid :

[ Stendur fyrir Active on. Medan hann er med merki sem er
hatt (1) & sér verdur hann har pangad til pad merki er tekid af
honum.

Naesta merki er Impulse merki. bad skiptir sér, fra 0 yfir i 1 eda
1 yfiri 0, pegar pad feer merki (1). b.e. 1 verdur 0 og 0 verdur 1.

S sendur fyrir Set og R stendur fyrir Reset. bessi merki fara

saman i flokk pvi pau eru alltaf notud saman. b.e. pegar buid er

ad senda S (set) merki pa er pad hatt (1) pangad til ad vid

sendum & pad R (reset) merki. Muna parf ad R (reset) vinnur S
(set) merkid alltaf. Ef pad er har biti (1) 4 S (set) og lika har
biti (1) & R (reset) pa verdur marker ekki har (1) fyrr en
merkid af R (reset) er farid af.

Markerar eru notadir pegar vid purfum ad geyma adgerd, til pess notum vid Set og Reset merkin.

bessi adgerd er t.d. mikid notud pegar parf ad setja Utgang (sem vid munum ad er bara haegt ad nota

einusinni i forritinu) vid mismunandi forsendur. bessi adgerd er t.d. mikid notud i Set-Reset

adferdinni sem fjallad er ndnar um i pessu hefti.
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Styringar og rokrasir ZZ@&&

Verkefni

Til pess ad leysa verkefnin i pessu hefti parf ad na i ZelioSoft 4 heimsidu Schneider Electric

Gott er ad teikna Ladder (LD) og flaedirit (SFC) upp a blad og sum verkefni krefjast pess ad peim sé
skilad skriflega, en 66rum verkefnum ma skila inn a télvutaeku formi.

Sé verkefnum skilad inn & tolvutaeku formi parf ad vista (e. Save) verkefnin med eftirfarandi nafngift:
Afangi_Verk#_ NafnNemanda (STR402_Verk1_Fridrik.zm2). Venjid ykkur 4 ad nota hastafi pegar pad 4
vid.
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Verkefni 1 : Einféld vorulyfta

Lysing a verkefni :

Styringar og rokrasir

Flytja parf tunnur milli haeda i verksmidju. Til pess purfum vid ad forrita og tengja vorulyftu.
Lyftan styrist af Zelio styrilida sem tengist spélurofum K.1 og K.2 sem keyra lyftumétor nidur
og upp. A badum haedum eru rofar til ad kalla lyftuna eda senda. Einnig eru endastopprofar 4
badum haedum sem gefa til kynna & hvorri haed lyftan er og gaumljés sem syna pad. Adeins er
haegt ad kalla a lyftuna ef han sé stopp og endastopps rofar virkir.

Inngangar (I) Utgangar (Q)
1. Rofin.hnidur (51.1) 1. Lyfta nidur (1K2)
2. Rofin.hn upp (52.1) 2. Lyfta upp (1K4)
3. Skynjari 1.h (53.1) 3. Ljés1.h
4. Rofie.h. nidur (51.2) 4. Ljos2.h
5. Rofie.h. upp (52.2.)
6. Skynjari2h. (S3.2)
Gaumljds
VORULYFTA
H22 (X) 2n
H12 X 1h
$22 (O UPP
HED 2 s1.2 O NIDUR
e
$32
Gaumljos
mi1 X 2n
Hi1 (X 1h
s21 () UPP
HEDI s11 O NIBUR
83.1
=
M1
© [
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Styringar og rokrasir

Verkefni 2 : Einféld vorulyfta med Zelio

19 af 24



2%

Verkefni 3 : Einfold umferdarstyring

Mynd 27

Rautt

"~ Rautt

Styringar og rokrasir

®
Graent
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Styringar og rokrasir

Verkefni 4 : Umferdarstyring med gangbrautarljosum
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@@@ Styringar og rokrasir
Verkefni 5 : FOdurafgreydsla

Lysing a verkefni :

Fédurafgreidsla ur siléum a vorubil.
Afgreiddar eru 3 gerdir fodurs; A, B og C, sem bilstjorinn velur eftir stadsetningu bilsins vid
faeribandid.

Lysing a virkni

Skynjari 1.5 gefur til kynna rétta stadsetningu bilsins og kveikir 1jés ef 6haett er ad keyra efni
nidur i hann.

bpegar tankur bilsins er fullur stoppar haedarneminn 1.7 afgreidsluna. Vid pad lokast
viokomandi loki en bandid gengur afram i 1 mindtu til ad hreinsa efni ut af pvi.

1.6 Er afgreidslustopp. Ef pad er notad er haegt ad byrja aftur par sem fra var horfid. Vid
afgreidslustopp blikkar afgreidsluljésid.

1.1 Er neydarstopp sem setur kerfid i upphafsstodu.

Inngangar (I) Utgangar (Q)

1. Neydarstopp 1 Loki silo A

2. Start Silé A 2. Loki silo B

3. Start Sil6 B 3. Loki silo C

4. Start Silo C 4 Faeriband

5. Skynjari, bill rétt stadsettur 5 Ljds, kerfi &

6. Stopp Afgreidsla 6 Ljds, bill rétt stadsettur.
7. Haedarskynjari i bil

Sile A 568 Sl6C

M1=0d \.-1:31\%'2302 V303

@ |

s 7 Qs
[O]11 — 7’ — &

l.2

1.3

I.4

Karl Hjartarson Ehf. |:| y 1.6
|-©I Q T

T

~L
[
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Styringar og rokrasir ZZ@&&
Verkefni 6 : bPvottavél fyrir malmsmidi

Lysing a verkefni :

Verksmidja framleidir hlut dr malmi, pegar allri vinnu vid hlutinn er lokié er hann maladur. bu
att ad hanna og forrita styringu fyrir pvottakerfi sem hreinsar hlutinn 4dur en hann er
maladur.

Lysing a virkni

begar kerfid er raest fer pad ur “standby” skrefi, og faeribandid keyrir hlutinn inn i
pbvottavélina. Par stoppar hann vid ndndarnema S4. b4 opnar vatnsloki og hapryst pvottadeela
fer i gang og gengur i 3 minatur.

bpegar pvotti er lokid bidur hluturinn i 2 minGtur medan vatnid rennur af honum.

bvi naest fer feeribandid af stad aftur og flytur hlutinn Ut 4 enda 4 feeribandinu ad rofa S.5. bar
stoppar hann og bidur frekari medhondlunar.

Gaumljés synir ad kerfid sé a sjalfvirkni. Ef stoppa parf kerfid i midju ferli parf ad vera haegt ad
handkeyra faeribandid ad endaskynjara S.5.
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@@@ Styringar og rokrasir
Verkefni 7 : Pvottavél og purrkari fyrir malmsmioi

Lysing a verkefni :

Verksmidja framleidir hlut dr malmi, pegar allri vinnu vid hlutinn er lokid er hann maladur. bu
att ad hanna og forrita styringu fyrir pvottakerfi sem hreinsar hlutinn 4dur en hann er
maladur og purrkar hann med gufu.

Lysing a virkni

begar kerfid er raest fer pad ur “standby” skrefi, og faeribandid keyrir hlutinn inn i
bvottavélina. Par stoppar hann vid ndndarnema S.4 og hurd lokast L.2 ba opnar vatnsloki og
hapryst pvottadaela fer i gang og gengur i 3 minutur.

begar pvotti er lokid bidur hluturinn i 2 minGtur medan vatnid rennur af honum og hurd
opnast (L.2) og feeribandid fer i gang.

Hluturinn stoppar vid (S.5) hurd lokast (L.4) og gufu er hleypt & i 2 minatur. bPegar lokad hefur
verid fyrir gufuna bidur huturinn i 3 minutur og hurd opnast, faeriband fer i gang og keyrir
hlutinn ad endastoppi S.6.

Gaumljés synir ad kerfid sé a sjalfvirkni. Ef stoppa parf kerfid i midju ferli parf ad vera haegt ad
handkeyra faeribandid ad endaskynjara S.6.

TATHSLOGH GUFULOGH

() u1

HAND
silolstorr [0 kEVRSLA NEYEIAR
s2|QlsTaRT 57 o STOPP
36
M1
-l- |:F,~\ 3 O
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