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Ténjofnun EQ

Tonjofnun snyst um ad breyta hlutfalli tidna

Vio notum EQ:
e Til @ad draga ur akvednum hljom sem okkur likar ekki vid

e Til ad draga fram eda leggja aherslu a akvedinn hljom
(sem er til staoar)

e Til @ad hjalpa rasum ad blandast betur

e A skapandi hatt hvernig sem okkur dettur i hug



Tonjofnun EQ

Low-mids

1k
Frequency (Hz)

10k

2(



Toénjofnun EQ

* Hversu mikla aherslu vid leggjum a hvert tidnisvid getur radid
miklu um tilfinninguna i hljodverki

* Leegri tidnir skapa dimmari stemmingu, jafnvel dularfulla

« Heerri tidnir skapa hressari og gladari stemmingu

« [ tdnlist eru vidlog stundum hofd adeins bjartari til ad stemmingin
breytist pinulitid.



Tonjofnun EQ
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Tonjofnun EQ

« Parametric

» Shelving

* Filters

* Graphic
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Parametric EQ

 Parameter = feeribreyta eda breyta
« brir adal parametrar (fzeribreytur)
Midjutidni
Aukning eda minnkun (boost or cut)

Bandvidd eda Q (ef vantar pa semi parametric)

« Bandvidd = svadi i kring um midjutidni par sem aukning
eda minnkun er 3dB minni en i midjutidninni

« 1/Q er hversu margar attundir breytingin neer yfir.

« Daemi Q = 4 pydir ad tonbreytingin hefur ahrif a ¥4 attund
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Peaking Filter Frequency Response

Parametric EQ
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« Hofum mikla stjorn yfir tonbreytingum f >

Feutort Frequency

- Eina EQ tegundin par sem hzegt er ad vinna a brbnéu SVioi

« Dami um notkun:
e Minnka ton sem ,,syngur” oparflega mikid i snare trommu
e Minnka ,boxyness” i sbng eda 6dru
« Styrkja grunnton i bassatrommu
- Auka ,attack” i giturum

e Minnka tidni a giturum sem séngurinn er mest
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Peaking Filter Frequency Response
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Feutotr Frequency

« Parametric EQ er mjog gott til ad mota hljominn og passa ad
eitt hljodfaeri feli ekki annad a svipadir tidni.

« Dezemi: 2 rafgitarar a svipudu tidnisvidi.

Med bvi ad taka tidni A og minnka pad adeins a gitar 1, og auka a gitar 2, og taka svo
tidni B og auka pad a gitar 1 og minnka a gitar 2 erum vid bulin ad gefa hvorum gitar
akvedid plass svo peir adgreinist betur.

Gitar 1
Gitar 1




Parametric EQ
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Shelvi E )
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« High-Shelf eykur eda minnkar allt fyrir ofan akvedna tidni

« Low-Shelf eykur eda minnkar allt fyrir nedan akvedna tidni

dB

? Low Shelf Filter Frequency Response

 Parametrar

> Tidnin

o Aukning eda minnkun
- Bandvidd eda Slope (brekka) |




Shelving EQ

« Bass og treble takkar a hljomtaekjum eru deemi um shelving EQ.
« Dami um notkun

- Auka birtu a trommum

- Gera gitar eda hljombord , hlyrri” med pvi ad minnka topp

- Gera mix minna ,muddy” med pvi ad minnka bassa a
6llu sem parf ekkert a honum ad halda

o (Gera song teerari meod high shelf boosting
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Shelving EQ
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Fi I te r E Q Low Pass Filter Frequency Response

« Low-Pass Filter tekur ut allt fyrir ofan
akvedna tidni
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« High-Pass Filter tekur ut allt fyrir
nedan akvedna tidni
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Feuton Frequency

« Tveir parametrar

o Tidni 9% A

High Pass Filter Frequency Response

o Slope

« Slope 0d8
. dB 4 attund |

« 6db/oct = 1st order, 12db/oct = 2nd
order etc.. : o

Feutott Frequency
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LP og HP filterar eru mjog mikid notadir i allri gerd af hljédvinnslu.
Losum okkur vid tidnir og buum til plass.



Filter EQ
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Graphic EQ

e Liklega minnst EQ-id notad i starfreenni hljodupptoku,
hugsanlega i masteringu en er kannski meira notad i
hljédkerfum par sem hljodmyndin er adhaefd ad rymi o.p.h.

e Mjog breytilegt hvad grafikin er nakvaem/upplausn.




Graphic EQ
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Notkun a EQ

« Oft talad um ,Cut first” adferoafraeoi
Byrja a pvi ad minnka peer tidnir sem er of mikid af.

Pad leyfir hinum ad njota sin betur.

e Sma trick:
Gera prongt og mikio ,boost” (parametric)
Feera tidnina fram og til baka, finna leidindatidnisvid

Minnka pessi svio



