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Skipstjornarskolinn

Teekniskolinn

ALPJODAREGLUR TIL AD KOMA i VEG FYRIR AREKSTRA A SJO, 1972, MED

BREYTINGUM i Eg maeli med pvi ad nemendur eignist békina Stjérn og sigling
KAFLI A — ALMENN AKVZADI | skipa - siglingareglur (g48 eign) eftir Gudjén Armann
1. reg|a - Gildissvid Eyjolfsson en pad er haegt ad kaupa hana hja Samgdngustofu.

a) Reglur pessar gilda um 6ll skip a uthafinu og a 6llum leidum sem eru tengdar pvi og feerar eru
hafskipum til siglinga.

b) | pessum reglum skal ekkert vera pvi til fyrirstodu ad fylgt verdi sérreglum sem hlutadeigandi
yfirvold setja um skipalaegi, hafnir, fljot, votn eda vatnavegu innanlands sem tengdir eru uthafi og
feerir eru hafskipum til siglinga. Pannig sérreglur skulu fylgja reglum pessum eins naidé og audio er.

c) [ pessum reglum skal ekkert vera pvi til fyrirstddu ad fylgt verdi hverjum peim sérstoku reglum
sem einstakar rikisstjornir setja um frekari notkun legu- eda merkjaljdsa, dag- eda hljodmerkja a
herskipum og skipum sem sigla i skipalest eda vid frekari notkun legu- eda merkjaljosa eda
dagmerkja a fiskiskipum sem veida i flota. Pessi vidbodtar legu- eda merkjaljés, dag- eda hljodmerki,
gefin med skipsflautu, sem eru dkvedin med sérreglum skulu, svo framarlega sem unnt er, vera
bannig gerd ad pau verdi ekki tekin fyrir nokkurt peirra ljosa, dag- eda hljddmerkja sem heimilud
eru annars stadar i pessum siglingareglum.

d) Vid beitingu pessara reglna getur Alpjédasiglingamalastofnunin sampykkt dkvaedi um adskildar
siglingaleidir.

e) Ef skip af sérstakri gerd, eda skip sem aetlad er sérstakt hlutverk, getur ekki ad aliti rikisstjornar
ad o6llu leyti fylgt akveedum einhverra pessara reglna um fjolda og stadsetningu ljésa eda
dagmerkja, langdraegni eda ljosgeira eda logun dagmerkja, sem og akveedum um fyrirkomulag og
einkenni hljédmerkjataekja, pa skal skipid fara eftir 68rum akvaedum um fjolda og stadsetningu
li6sa eda dagmerkja, langdraegni eda ljdsgeira eda l6gun dagmerkja, sem og dakveedum um
fyrirkomulag og einkenni hljdédmerkjataekja sem ad aliti hlutadeigandi rikisstjornar fylgir pessum
siglingareglum eins ndid og kostur er hvad vardar petta skip.

2. regla - Abyrgd

a) Ekkert i pessum reglum getur leyst nokkurt skip eda eiganda pess, skipstjora eda ahofn undan
abyrgd ef reglunum er ekki fylgt eda vanraekt er ad geeta peirrar varidar sem almenn sjomennska
krefst eda sérstakar adsteedur kunna ad Utheimta.

b) begar fara skal eftir pessum reglum og tulka peer, ber ad taka fullt tillit til hvers konar hattu vid
siglingar, drekstrarhaettu og allra sérstakra kringumstaedna, einkum pé takmarkadrar haefni
hlutadeigandi skipa til stjorntaka, sem kann ad valda pvi ad ekki verdur komist hja ad snidganga
bessar reglur til ad fordast yfirvofandi haettu.

Prentad 20. febraar 2015 Kennari: Kjartan Orn



Skipstjérnarskélinn
Takniskélinn

3. regla - Almennar skilgreiningar

i bessum reglum gilda eftirfarandi skilgreiningar 4 ordum og hugtokum nema annad komi fram
af samhengi textans:

a) ,,Skip“ merkir sérhvert fljétandi far, par & medal farkosti an saerymis, sviffor og sjéflugvélar sem
eru notadar eda nota ma til flutninga a sjé og vétnum.

b) ,Vélskip“ merkir sérhvert skip sem knuid er vélarafli.

c) ,Seglskip” merkir sérhvert skip undir seglum, svo framarlega sem aflvél, sé skipid buid henni, er
ekki i notkun.

d) ,,Skip ad fiskveidum“ merkir sérhvert skip ad veidum med netum, linu, togvorpu eda 66rum
veidarfaerum sem draga ur stjornheefni skips en a ekki vid skip ad veidum med toglinum eda
veidarfaerum sem draga ekki ur stjornheefni.

e) ,,Sjoflugvél” merkir hvert pad loftfar sem er pannig buid ad pvi ma stjorna a sjé og votnum.

f) ,,Stjérnvana skip“ merkir skip sem vegna dvenjulegra adsteedna verdur ekki stjornad eda snuid
eins og krafist er i pessum reglum og getur pvi ekki vikid fyrir 6dru skipi.

g) ,,Skip med takmarkada stjérnhaefni merkir skip sem hefur takmarkada heefni til stjorntaka eins
og kvedid er 8 um i pessum reglum vegna peirra sérstoku starfa sem skipid er bundid og getur pvi
ekki vikid Ur leid fyrir 6dru skipi.

Hugtakid ,,skip med takmarkada stjornhaefni” nzer til en takmarkast po ekki vid:

i) skip vid 16gn, vidgerd eda upptdku siglingamerkis, nedansjavarstrengs eda leidslu;

ii) skip vio dypkun, sjdmaelingar eda nedansjavarvinnu;

iii) skip vid moéttoku eda losun eldsneytis, vista og farms skipa a@ milli eda vid flutning félks, vista
eda farms medan skipid er laust;

iv) skip vid flugtak eda lendingu flugvéla um borg;

v) skip sem starfar ad hreinsun tundurduflasvaeda;

vi) skip sem dregur eitthvad vid paer adstaedur ad mjog erfitt er fyrir drattarskipid og pad sem er
dregid ad vikja fra stefnu sinni.

h) ,,Skip sem er bagad vegna djupristu” merkir vélskip sem & mjog erfitt med ad vikja fra stefnu
sinni vegna mikillar djupristu midad vid dypi og breidd a peirri leid sem skipid siglir eftir.

i) ,Laust” er skip sem liggur hvorki vid akkeri né landfestar né stendur 4 grunni.
j) ,Lengd“ og ,breidd” skips merkir mestu lengd og mestu breidd pess.
k) Skip eru pvi adeins talin ,,i sjonmali“ ad pau sjaist med berum augum hvert fra 6dru.

1) ,Takmarkad skyggni“ merkir hverjar paer adstaedur pegar dregur ur skyggni vegna poku,
dimmvidris, snjokomu, steypiskura, sandstorma eda af 66rum svipudum orsékum.

m) ,,Sviffar” (WIG) merkir fjoInota far sem nytir loftpidaahrif sem farid myndar i férum pegar pad
svifur rétt ofan vio yfirbordid.
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KAFLI B — REGLUR UM STJORN OG SIGLINGU
1. hluti — Stjorn og sigling skipa i hvers konar skyggni

4. regla — Gildissvid
Reglur i pessum hluta eiga vid i hvada skyggni sem er.

5. regla — Utvéréur

A hverju skipi skal dvallt halda dyggilegan vord, jafnt med auga og eyra sem og med 6llum
tiltaekum radum sem eiga vid adstaedur og astand hverju sinni svo ad unnt sé ad leggja fullkomid
mat a adstaedur og hver hatta sé a arekstri.

6. regla — Orugg ferd

Hverju skipi skal avallt sigla med 6ruggri ferd svo ad beita megi réttum og fullnaegjandi
stjéorntokum til ad komast hja arekstri og unnt sé ad stodva skipid a haefilegri vegalengd sem
a0staedur og astand marka hverju sinni. begar akveda skal hvad sé 6rugg ferd skal m.a. taka tillit
til eftirtalinna atrida:

a) Oll skip skulu taka tillit til:

i) skyggnis;

ii) fjolda skipa a siglingaleid, par med péttra flota fiskiskipa eda hvers konar annarra skipa;

iii) stjornhaefni skipsins, sérstaklega med tilliti til stédvunarvegalengdar og heefni til ad snua
skipinu vid adstaedur hverju sinni;

iv) villuljésa ad nottu fra ljésum i landi eda vegna endurspeglunar ljésa 4 eigin skipi;

v) vindhrada, sjélags og strauma og nalaegdar a haettum fyrir siglingar skipa;

vi) djupristu skipsins midad vid dypi siglingaleidar.

b) Skip sem nota ratsja skulu auk pess taka tillit til:

i) sérstakra eiginleika ratsjarinnar vid mismunandi adstaeedur, myndgaeda og takmarkana vid
notkun taekisins;

ii) allra takmarkana vegna peirrar fjarlaegdarstillingar sem notud er;

iii) dhrifa sjdlags, vedurs og annarra truflanavalda a ratsjarmynd;

iv) likinda pess ad litil skip, is og rekold komi ekki fram 4 ratsjanni i naegilegri fjarlaegd;

v) fjolda, legu og hreyfinga skipa sem vart verdur a ratsjanni;

vi) nakvaemara mats a skyggni sem ma fa pegar ratsja er notud til ad akveda fjarlaegd til skipa eda
annarra hluta i nand.
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7. regla — Haetta d drekstri

a) A sérhverju skipi skal beita 6llum tiltaekum rddum sem eiga vid adstaedur og dstand hverju sinni
til ad ganga ur skugga um hvort heetta sé a arekstri. Ef nokkur vafi er skal lita svo & ad haetta sé 4
arekstri.

b) Ef skip er buid ratsja skal nota hana af arvekni, par med er talin stilling 4 lengri vegalengdir til
bess ad fa vidvorun um arekstrarhaettu i taeka tid og Utsetning ratsjarmyndar eda jafngild
kerfisbundin athugun @ endurvérpum sem sjast a ratsjanni.

c) Ekki skal draga alyktanir af dnégum upplysingum, einkum pé 6fullnaegjandi upplysingum fra
ratsja.

d) begar dkvarda skal hvort hzetta sé a arekstri skal m.a. taka eftirfarandi til athugunar:

i) ef kompasmidun af skipi sem ndlgast breytist ekki svo ad greint verdi skal gera rad fyrir ad slik
haetta sé fyrir hendi;

ii) jafnvel pé ad midun breytist greinilega getur stundum verid haetta 4 arekstri, einkum pegar
nalgast er mjog stort skip, eda eitthvad sem er dregid, eda skip sem er mjog skammt undan.

8. regla — Stjorntok til ad fordast arekstur

a) Sérhver stjorntok til ad fordast arekstur skulu framkveemd i samraemi vid reglur i pessum kafla
og skulu, pegar adsteedur leyfa, framkvaemd hiklaust og i taeka tid og um leid skal taka fullt tillit til
bess sem god sjomennska krefst.

b) Stefnubreyting og/eda hradabreyting til ad fordast arekstur skal, ef adstadur leyfa, vera svo
mikil ad a skipi par sem fylgst er med siglingu med berum augum eda i ratsja verdi breytingarinnar
vart pegar i stad. Fordast skal tidar og litlar breytingar a stefnu og/eda hrada.

c) Ef naegilegt svigrum er getur stefnubreyting ein saman verid arangursrikast stjorntak til ad
komast hja ad nalgast annad skip um of, svo framarlega sem pad er gert i teeka tid, breytt er um
stefnu svo um munar og stefnubreyting leidir ekki til pess ad siglt verdi of naerri enn 60ru skipi.

d) begar afstyra skal arekstri vid annad skip skal pad gert pannig ad skipin fari hvort framhja 6dru {
oruggri fjarlaegd. Fylgst skal vandlega med ad stjorntak til ad vikja beri tileetladan darangur uns
komid er alveg framhja skipinu og a frian sjé.

e) Ef naudsynlegt er til ad fordast arekstur, eda ef porf er frekari tima til mats a adstaedum, skal
draga ur ferd skips eda stodva pad alveg med pvi ad stédva pad sem knyr skipid afram eda lata
bad ganga aftur a bak.

f) i) Sé einhvers stadar i reglum pessum maelt svo fyrir ad skip hvorki trufli siglingu né 6rugga
siglingu annars skips skal pad, pegar adstaedur krefjast, beita stjorntékum i taeka tid pannig ad
naegilegt svigrum verdi fyrir 6rugga siglingu hins skipsins.

ii) Skip, sem ber hvorki ad trufla siglingu né 6rugga siglingu annars skips, er ekki leyst undan peirri
skyldu sinni pé ad pad nalgist skipid pannig ad heetta geti ordid a arekstri og skal vid stjorntok taka
fullt tillit til stjorntaka sem kann ad verda gripid til i samraemi vid reglur pessa kafla.

iii) Skipi, sem ma halda éhindrad afram, ber full skylda til ad fylgja reglum pessa kafla pegar skipin
tvo nalgast hvort annad pannig ad haetta er 4 arekstri.
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9. regla — Prongar siglingaleidir
a) Skip sem siglir pronga siglingaleid eda al skal halda eins naerri ytri moérkum siglingaleidarinnar
eda alsins sem veit ad stjérnborda og unnt er an ahaettu.

b) Skip styttra en 20 m eda seglskip ma ekki trufla siglingu skips sem adeins getur siglt af fullu
oryggi med pvi ad praeda prénga siglingaleid eda al.

c) Skip ad fiskveidum ma ekki trufla siglingu nokkurs skips sem fer eftir prongri siglingaleid eda al.

d) Skip ma ekki sigla pvert yfir pronga siglingaleid eda al ef pad truflar med pvi siglingu skips sem
oryggis vegna verdur ad praeda siglingaleidina eda alinn. A sidarnefnda skipinu md nota hljédmerki
sem kvedid er d um i d-1id 34. reglu ef vafi leikur 8 um fyriraetlada siglingu pess skips sem aetlar ad
sigla pvert yfir.

e) i) Sé pvi adeins unnt ad sigla fram ur skipi i prongri siglingaleid eda al ad skipid hlidri til og beiti
sérstokum stjéorntékum svo sigla megi framhja pvi med fullu 6ryggi skal skipid, sem zetlar ad sigla
fram Ur, lata pa fyrireetlun i 1j6s med videigandi hljédmerki eins og maelt er fyrir um ii. lid c-lidar
34. reglu. Ef skipid sem sigla a fram ur fellst 4 framursiglingu skal pad gefa videigandi hljodmerki
eins og meelt er fyrir um i ii. lid clidar 34. reglu og gera vidhlitandi radstafanir til ad sigla megi
framhja pvi med fullu 6ryggi. Ef nokkur vafi er getur skipid gefid hljodmerki eins og meaelt er fyrir
um i d-1id 34. reglu.

ii) Regla pessi leysir ekki skipid, sem siglir fram Ur, undan skyldum samkvaemt akvaedum 13. reglu.

f) Skip sem ndlgast bugdu eda svaedi a prongri siglingaleid eda i 4l par sem onnur skip geta verid i
hvarfi skal sigla med sérstakri arvekni og varud og gefa videigandi hljodmerki eins og maelt er fyrir i
e-lid 34. reglu.

g) Sérhvert skip skal, svo framarlega sem adsteedur leyfa, fordast ad varpa akkeri & prongri
siglingaleid.

10. regla — Adskildar siglingaleidir
a) Regla pessi gildir um adskildar siglingaleidir sem Alpjédasiglingamalastofnunin (IMO) hefur
sampykkt og leysir ekkert skip undan skyldum pess samkvaemt sérhverri annarri reglu.

b) Skip sem siglir a adskilinni siglingaleid skal:

i) sigla innan peirrar einstefnuleidar sem vid a og i pa meginatt sem allri umferd skipa er stefnt i
innan pessarar leidar;

i) eftir pvi sem framast er unnt halda sig fra leiGarmoérkunum og sveedum sem skilja ad
einstefnuleidir;

iii) ad jafnadi sigla inn & eda Ut ur einstefnuleid par sem hun endar og pegar siglt er fra annarri
hvorri hlid inn 4 eda Ut Ur einstefnuleid skal pad gert undir eins litlu horni, midad vid meginstefnu
skipaumferdarinnar, og framkvamanlegt er med gddu moti.

c) Skip skal eftir pvi sem framast er unnt fordast ad sigla yfir einstefnuleidir, en ef pad er

ohjakveemilegt, skal fara yfir leidina a styrdri stefnu sem myndar sem naest rétt horn vid
meginstefnu skipaumferdarinnar.
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d) i) Skip ma ekki sigla eftir strandleid pegar pad getur med oryggi siglt eftir einstefnuleid sem vid a
i adliggjandi, adskilinni siglingaleid. P6 mega skip styttri en 20 m, seglskip og skip ad fiskveidum
sigla og athafna sig & strandleidinni.

ii) bratt fyrir i. lid d-lidar ma skip sigla um strandleid pegar pad er a leid til eda fra hofn, mannvirki
eda byggingu a hafi uti, st6d hafnsdgumanns eda 6drum peim stad sem er innan strandleidar eda
til ad fordast yfirvofandi haettu.

e) Skip ma venjulega ekki sigla inn a svadi sem skilur ad einstefnuleidir eda sigla yfir markalinu
nema pad =tli ad sigla pvert yfir adskildu siglingaleidina, inn a eda ut ur einstefnuleid og:

i) i neydartilvikum til ad fordast brada haettu;

i) vio fiskveidar & sveedi sem skilur ad einstefnuleidir.

f) Skip sem siglir nalaegt endamoérkum adskilinna siglingaleida skal gaeta sérstakrar varudar.

g) Eftir pvi sem framast er unnt a ekki ad varpa akkeri @ adskilinni siglingaleid eda 8 svaeedum
nalaegt endamoérkum leidarinnar.

h) Skip sem siglir ekki eftir adskilinni siglingaleid skal halda sig eins fjarri leidinni og unnt er.
i) Skip ad fiskveidum ma ekki trufla siglingu nokkurs skips sem siglir eftir einstefnuleid.

j) Skip styttra en 20 m eda seglskip ma ekki trufla 6rugga siglingu vélskips sem siglir eftir
einstefnuleid.

k) Skip med takmarkada stjérnheaefni vegna starfa til ad vidhalda 6ryggi vid siglingar a adskilinni
siglingaleid er undanpegid akveedum pessarar reglu ad pvi marki sem naudsynlegt er til ad skipid
megi sinna storfum sinum.

[) Skip med takmarkada stjornheaefni vegna starfa vid lagningu, vidhald eda upptoku

nedansjavarstrengs innan adskilinnar siglingaleidar er undanpegid akveedum pessarar reglu ad pvi
marki sem naudsynlegt er til ad skipid geti sinnt storfum sinum.
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Il. hluti - Stjorn og sigling skipa i sjonmali
11. regla - Gildissvid
Reglur i pessum hluta eiga vid skip i sjonmali.

12. regla - Seglskip

a) begar tvo seglskip nalgast hvort annad pannig ad hatta er a arekstri skal annad peirra vikja
fyrir hinu samkvaemt peim reglum sem hér segir:

i) pegar pau hafa vind 4 gagnstaed bord skal skipid sem hefur vindinn a bakborda vikja fyrir hinu;
ii) begar badi hafa vind & sama bord skal skipid sem er 4 kulborda vikja fyrir hinu sem er &
hléborda;

iii) ef skip med vind & bakborda sér skip a kulborda og getur ekki med vissu dkvardad hvort hitt
skipid hefur vindinn 4 bakbords- eda stjornbordshlid pa skal vikja fyrir pvi skipi.

b) Med ,kulborda“ i pessari reglu er att vid bordid sem er gagnstaett pvi sem stérseglid er haft i
eda, ef um er ad raeda rasiglt skip, gagnsteett pvi bordi sem staersta stagseglid eda gaffalseglid er
haft i.

13. regla - Siglt fram ur skipi
a) Sérhvert skip sem siglir fram Ur 68ru skipi skal vikja fyrir pvi an tillits til pess sem segir i I. og II.
hluta kafla B i pessum reglum.

b) Skip telst sigla fram Ur 68ru skipi ef pad nalgast pad ur att sem er meira en 22,5° aftan vid
bverskipsstefnu pess, p.e. i peirri st6du, midad vid skipid sem siglt er fram Ur, pa myndi ad néttu til
adeins sjast skutljds skipsins en hvorugt hlidarljésa pess.

c) begar ekki er unnt ad akvarda med vissu hvort eigid skip teljist sigla fram ur 6dru skipi pa skal
alita ad svo sé og haga siglingu samkvaemt pvi.

d) Ekki skal nein breyting er sidar verdur a innbyrdis afstodu pessara tveggja skipa valda pvi ad
skipid sem siglir fram ur falli undir akvaedi pessara reglna um skip pegar leidir skerast, né leysa pad
undan peirri skyldu ad halda sig fra skipinu sem siglt er fram ur, uns komid er alveg framhja pvi og
a frian sjo.

14. regla — Vélskip a gagnstaedum stefnum

a) begar tvo vélskip maetast a8 gagnsteedum stefnum eda naestum pvi gagnstaedum stefnum svo ad
haetta er a arekstri skulu badi vikja til stjérnborda pannig ad pau komist hvort framhja 6dru a
bakborda.

b) betta 4 vid pegar skip sést beint framundan eda naestum pvi beint framundan og ad néttu
myndu pa sigluljos skipsins sjast bera saman eda pvi sem naest og/eda baedi hlidarljésin myndu
sjast en ad degi til veeri afstada til hins skipsins samsvarandi.

c) Ef einhver vafi er & pvi hvort hitt skipid sé i peirri afstodu sem ad framan greinir skal alita ad svo

sé og haga siglingu i samraemi vid pad.
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15. regla — begar leidir skipa skerast
Pegar tvo vélskip stefna pannig ad leidir peirra skerast, og heetta er arekstri, skal skipid sem hefur
hitt 4 stjornborda vikja og skal, ef adsteedur leyfa, fordast ad sigla fyrir framan hitt skipid.

16. regla — Stjorntok skips sem a ad vikja
Sérhvert skip sem skylt er ad vikja fyrir 6dru skipi skal, eftir pvi sem framast er unnt og i taeka tid,
beita stjérntokum sem um munar og duga til ad vikja og veita ndg rum.

17. regla - Stjorntok skips sem a ad halda stefnu og ferd obreyttri

a) i) begar annad tveggja skipa a ad vikja skal hitt halda stefnu sinni og ferd ébreyttri.

ii) Skip sem a ad halda stefnu og ferd dbreyttri ma po gripa til stjdrntaka til pess ad afstyra arekstri
um leid og ljost er ad skipid sem atti ad vikja gerir ekki vidhlitandi rddstafanir samkveemt pessum
reglum.

b) begar skipid sem & ad halda stefnu og ferd ébreyttri er af einhverjum asteedum komid svo neerri
ad ekki verdur komist hja arekstri med peim einum stjérntékum sem skipid sem a ad vikja gripur til
skal skipid sem & ad halda stefnu og ferd dbreyttri gera hverjar paer radstafanir sem best geta
afstyrt arekstri.

c) Vélskip sem gripur til stjérntaka i samraemi vid ii. lid i a-lid pessarar reglu til pess ad afstyra
arekstri vid annad vélskip pegar leidir peirra skerast skal, ef adstaedur leyfa, ekki breyta stefnu til
bakborda fyrir skipi sem pad hefur & bakbordshlid.

d) Regla pessi leysir ekki skipid sem & ad vikja undan peirri skyldu sinni.

18. regla — Gagnkvaemar skyldur skipa

Komi ekki annad fram i 9., 10. og 13. reglu gilda eftirfarandi akvaedi:
a) Vélskip sem er laust skal vikja fyrir:

i) stjérnvana skipi;

i) skipi med takmarkada stjornhaefni;

iii) skipi a0 fiskveidum;

iv) seglskipi.

b) Seglskip sem er laust skal vikja fyrir:
i) stjérnvana skipi;

ii) skipi med takmarkada stjornheefni;
iii) skipi a0 fiskveidum.

c) Skip ad fiskveidum sem er laust skal eftir pvi sem framast er unnt vikja fyrir:
i) stjérnvana skipi;
ii) skipi med takmarkada stjornheefni.

d) i) Sérhvert skip, annad en stjornvana skip eda skip med takmarkada stjornhaefni, skal eftir pvi

sem adstaedur leyfa, fordast ad trufla 6rugga siglingu skips sem er bagad vegna djupristu og synir
ljos- eda dagmerkid sem um getur i 28. reglu.
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ii) Skip sem er bagad vegna djupristu skal sigla med sérstakri varud og taka fullt tillit til sérstaks
astands skipsins.

e) Sjoflugvél 4 sjo og votnum skal ad jafnadi halda sig fjarri 6llum skipum og fordast ad trufla
siglingu peirra. Vid adstaedur par sem haetta er 4 arekstri skal sjoflugvél po fylgja reglum pessa
kafla.

f) i) Sviffar (WIG) skal pegar pad lyftir sér til flugs, lendir og svifur naerri yfirbordi halda sig fjarri og
vel fritt af 6drum skipum og fordast ad trufla siglingu peirra;

i) Sviffar (WIG) i forum & yfirbordi sjdvar og vatna skal fylgja reglum pessa kafla eins og um vélskip
veeri ad raeda.

Ill. hluti - Stjorn og sigling skipa i takmoérkudu skyggni

19. regla - Stjorn og sigling skipa i takmérkudu skyggni

a) Regla pessi a vid um skip sem eru ekki i sjonmali pegar siglt er & eda neerri svaedi par sem
skyggni er takmarkad.

b) Sérhvert skip skal sigla med 6ruggri ferd sem midast vid adstaedur og astand hverju sinni vegna
takmarkads skyggnis. Vélskip skal hafa vélar sinar vidbunar tafarlausri gangskiptingu.

c) begar fara skal eftir reglum I. hluta pessa kafla skulu 6ll skip taka fullt tillit til adstaedna og
astands hverju sinni vegna takmarkads skyggnis.

d) begar skip verdur adeins vart vid naerveru annars skips i ratsja skal ganga ur skugga um hvort
skipin muni nalgast hvort annad um of og/eda hvort haetta sé a arekstri. Ef svo er skal i taeka tid
gera radstafanir til ad auka fjarleegd milli skipanna og afstyra arekstri og ef breytt er um stefnu
vid pau stjorntok skal eftir pvi sem framast er unnt fordast:

i) ad breyta stefnu til bakborda fyrir skipi sem er framan vid pvert nema breytt sé stefnu fyrir skipi
sem siglt er fram ur;

ii) ad breyta stefnu i att ad skipi sem er pvert eda aftan vid pvert.

e) Sérhvert skip skal, nema engin haetta sé a arekstri, draga Ur hrada og setja @ minnstu stjornferd
begar pad heyrir pokumerki fra 60ru skipi sem virdist vera framan vid pvert eda pad, svo ad ekki
verdur vid radid, nalgast um of annad skip framan vid pvert. Ef naudsyn krefur skal stodva skipid
alveg og i 6llum tilvikum skal sigla med ytrustu varkarni par til haetta a arekstri er lidin hja.

KAFLI C - LJOS OG DAGMERKI
20. regla — Gildissvid

a) Fylgja skal reglum pessa kafla hvernig sem vidrar.

b) Reglunum um siglingaljés skal fylgja fra solarlagi til sélaruppkomu og ma 4 pessum tima engin
onnur ljés hafa sem unnt er ad rugla saman vid hin [6gbodnu siglingaljos og gera erfidara ad sja
ljésin, eda sem draga ur sérstokum einkennum peirra, eda torvelda ad halda dyggilegan utvord a
skipinu.
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c) A skipum sem eru buin peim l[jdsum sem maelt er fyrir um i pessum reglum, skal einnig hafa pau
kveikt fra sélaruppkomu til sélarlags i takmorkudu skyggni og bau ma hafa uppi vid allar adrar
adstaedur pegar pad er alitid naudsynlegt.

d) Reglum um dagmerki skal fylgja ad deginum.

e) Siglingaljés og dagmerki sem tilgreind eru i reglunum skulu vera i samraemi vid akvaediil.
vidauka vi0 pessar reglur.

21. regla — Skilgreiningar

a) ,,Sigluljés” er hvitt ljos yfir mid-langskurdarfleti skips og varpar samfelldri birtu @ 225° boga af
sjondeildarhringnum og skal pannig komid fyrir ad pad lysi beint fram og til hlidar 22,5° aftur fyrir
bvert 4 hvorri hlid skipsins.

b) ,Hlidarljés” er graent ljos a stjérnbordshlid og rautt ljos & bakbordshlid og varpi hvort ljés
samfelldri birtu @ 112,5° boga af sjéndeildarhringnum og skal pannig komid fyrir ad 1josid lysi beint
fram og til hlidar 22,5° aftur fyrir pvert & hvorri hlid, eftir pvi sem vid 4. A skipi styttra en 20 m ma
hafa hlidarljésin i einu samsettu ljoskeri i midlangskurdarfleti skipsins.

c) ,,Skutljos” er hvitt ljds, komid fyrir eins naerri skut skipsins og vid verdur komid, og varpar
samfelldri birtu yfir 135° boga af sjéndeildarhringnum pannig ad 1jésid lysi beint aftur og 67,5° &
hvora hlid skipsins.

d) ,Drattarljos” er gult ljds sem lysir eins og skutljosid sem skilgreint er i c-lid pessarar reglu.
e) , Hringljés” er ljds sem varpar samfelldri birtu @ 360° boga sjondeildarhringsins.

f) , Leifturljos” er ljés sem leiftrar med reglulegu millibili og med tidni sem er 120 leiftur eda fleiri 4
hverri minatu.

22. regla — Langdraegni ljosa

Ljés sem maelt er fyrir um ad hafa uppi i pessum reglum skulu hafa pann ljésstyrk sem
tilgreindur er i 8. hluta I. vidauka vid pessar siglingareglur og skulu ljésin sjast pa
lagmarksvegalengd sem hér segir:

a) A skipum 50 m ad lengd eda lengri:

- sigluljos 6 sjomilur;

- hlidarljos 3 sjémilur;

- skutljés 3 sjémilur;

- drattarljés 3 sjomilur;

- hvitt, rautt, greent eda gult hringljés 3 sjémilur.

b) A skipum 12 m ad lengd eda lengri en styttri en 50 m:

- sigluljés 5 sjomilur; nema a skipum styttri en 20 m 3 sjomilur;
- hlidarljés 2 sjomilur;

- skutljos 2 sjémilur;

- drattarljés 2 sjomilur;

- hvitt, rautt, graent eda gult hringljés 2 sjomilur.

Prentad 20. februar 2015 Sida 10 af 20 Kennari: Kjartan Orn



Skipstjérnarskélinn
Takniskélinn

c) A skipum styttri en 12 m:

- sigluljés 2 sjomilur;

- hlidarljés 1 sjomilu;

- skutljos 2 sjémilur;

- drattarljés 2 sjomilur;

- hvitt, rautt, greent eda gult hringljés 2 sjomilur.

d) A litt aberandi skipum ad nokkru i kafi eda hlutum i draetti:
- hvitt hringljds 3 sjéomilur.

23. regla — Vélskip sem eru laus

a) Vélskip sem er laust skal hafa uppi:

i) sigluljés framma;

ii) annad sigluljos aftar og ofar en sigluljésid framma, nema a skipi styttra en 50 m er ekki skylt ad
hafa uppi petta ljés en ma hafa pad;

ii) hlidarljosin;

iv) skutljosid.

b) Loftpudaskip i forum an saerymis skal, auk peirra siglingaljosa sem kvedid er 8 um i a-lid
bessarar reglu, hafa uppi gult hring-leifturljés.

c) Sviffar (WIG) skal, auk peirra ljésa sem mezelt er fyrir um i a-1id pessarar reglu, hafa uppi mjog
skeert, rautt hring-leifturljos pegar pad lyftir sér til flugs, lendir og svifur naerri yfirbordinu.

d) i) Vélskip styttra en 12 m ma i stad ljésanna sem meelt er fyrir um i a-lid pessarar reglu hafa uppi
hvitt hringljés og hlidarljésin;

ii) vélskip sem er styttra en 7 m og naer mest 7 sjdmilna hamarkshrada a klukkustund ma i stad
beirra ljésa sem meelt er fyrir um i a-lid pessarar reglu hafa uppi hvitt hringljos og skal ef unnt er
einnig hafa uppi hlidarljosin.

iii) sigluljésinu eda hringljésinu & vélskipi sem er styttra en 12 m m3, ef 6framkveemanlegt er med
godu moti ad hafa ljosid i mid-langskurdarfletinum, koma fyrir utan vid midlangskurdarflot
skipsins, p6 ad pvi tilskildu ad hlidarljésin séu i einu samsettu ljéskeri sem skal haft i
midlangskurdarfleti skipsins eda eins naerri og unnt er i sama langskurdarfleti og sigluljésid eda
hvita hringljdsid.

24. regla — Skip sem draga eda yta

a) Vélskip skal pegar pad dregur hafa uppi:

i) tvo sigluljds, og sé annad 16drétt upp af hinu, i stad ljéssins sem meelt er fyrirumii. edaii. lid a
lidar i 23. reglu. begar lengd pess sem dregid er, maeld fra skut skipsins sem dregur til afturenda
bess sem er dregid, verdur yfir 200 metrar, a ad hafa prju sigluljés 16drétt hvert upp af 6dru;

ii) hlidarljosin;

i) skutljosio;

iv) drattarljosid, |60rétt ofan vid skutljosid;

v) tigullaga dagmerki par sem best verdur séd pegar lengd pess sem er dregid er yfir 200 m.

b) begar skip sem ytir og skip sem ytt er 4fram eru fasttengd i eina samsetta heild skal lita 4 pau
sem eitt vélskip og skal hafa uppi ljésin sem maelt er fyrir um i 23. reglu.
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c) begar vélskip ytir einhverju afram eda dregur sér vid hlid, nema pegar um eina samsetta heild
er a0 rxe0a, skal skipid hafa uppi pessi ljos:

i) tvo sigluljos, og sé annad |6drétt upp af hinu, i stad ljossins sem meaelt er fyrirumii. edaii. lid a
lidar i 23. reglu;

ii) hlidarljosin;

i) skutljosia.

d) begar a- eda c-lidur pessarar reglu 4 vid vélskip skal pad einnig fara eftir akvaedum i ii. lid a-lidar
i 23. reglu.

e) Skip eda hlutur sem er dreginn og fellur ekki undir g-1id pessarar reglu skal hafa uppi:
i) hlidarljdsin;

i) skutljosid;

i) tigullaga dagmerki par sem pad sést best pegar lengd pess sem er dregid er yfir 200 m,

f) begar eitt eda fleiri skip eru dregin vid hlid drattarskips eda ytt i hép skal hafa uppi ljos eins og
um eitt skip vaeri ad raeda:

i) skip sem ytt er 4fram, og er ekki hluti samsettrar heildar, skal hafa hlidarljésin framma skipinu;
ii) skip sem er dregid vid hlid drattarskips skal hafa uppi skutljésid og framma skipinu hlidarljésin.

g) Skip eda hlutur sem er litt Aberandi og ad hluta til i kafi eda samsafn slikra skipa eda hluta i
draetti skal hafa uppi:

i) eitt hvitt hringljos a eda vid framendann og annad hvitt hringljés a eda vid afturendann ef breidd
bess sem er dregid er undir 25 m, farmslongur (dracones) purfa p6 ekki ad hafa ljés 4 eda vid
framendann

ii) tvo hvit hringljos til viobdtar komid fyrir & eda rétt vio pa stadi par sem breiddin er mest ef
breidd pess sem er dregid er 25 m eda meiri;

iii) hvit hringljos til vidbotar a milli ljésanna sem maelt er fyrir um ii. og ii. lid og pannig fyrir komid
ad fjarleegdin milli ljésanna sé ekki meiri en 100 m ef lengd pess sem er dregid fer yfir 100 m;

iv) tigullaga dagmerki a eda vid afturenda aftasta skipsins eda hlutarins sem er dreginn og ef lengd
bess sem er dregid er meiri en 200 m skal hafa uppi annad tigullaga dagmerki par sem pad sést
best og eins langt framma og vid verdur komid.

h) Sé af gildri astaedu 6framkvaemanlegt med gddu moéti 4 skipi eda hlut sem dreginn er ad hafa
uppi pau ljos eda merki sem meaelt er fyrir um i e- eda g-lid pessarar reglu skal gera allar
hugsanlegar radstafanir til ad lysa upp skipid eda hlutinn sem dreginn er eda ad minnsta kosti gefa
til kynna ad slikt skip eda hlutur sé naerri.

i) Sé af gildri asteedu 6framkvaemanlegt med gédu moti a skipi sem ad jafnadi er ekki notad sem
drattarskip ad hafa uppi ljésin sem meaelt er fyrir um i a- eda c-1id pessarar reglu skal pvi ekki skylt
ad syna pau ljés pegar pad dregur annad skip sem er i naudum statt eda parf 4 annan hatt
adstodar vid. Allar tiltaekar radstafanir skulu gerdar til ad beina athygli ad pvi hvernig samband og
drattartaug eru @ milli skipsins sem dregur og pess sem er dregid eins og 36. regla heimilar og pa
sérstaklega med pvi ad lysa upp drattartaugina.
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25. regla — Seglskip sem eru laus og skip undir adrum
a) Seglskip sem er laust skal hafa uppi:

i) hlidarljosin;

i) skutljosid.

b) Seglskip styttra en 20 m ma hafa ljésin sem maelt er fyrir um i alid pessarar reglu i einu samsettu
ljéskeri & eda neerri siglutoppi par sem pad sést best.

c) Seglskip sem er laust ma auk ljésanna sem meaelt er fyrir um i a-1id pessarar reglu hafa uppi a eda
neaerri siglutoppi, par sem pau sjast best, tvo hringljos, annad [6drétt upp af hinu og skal efra ljosid
vera rautt og nedra ljosid graent, en hringljésin ma ekki hafa uppi asamt samsetta ljéskerinu sem
heimilad er i b-1id pessarar reglu.

d) i) Seglskip styttra en 7 m skal, ef unnt er, hafa uppi ljésin sem maelt er fyrir um i a- eda b-lid
bessarar reglu, en ef seglskipid hefur ekki uppi pessi ljés skal raflugt eda tendrad ljosker sem synir
hvitt jés vera tiltaekt og skal pvi brugdid timanlega upp til pess ad koma i veg fyrir arekstur.

ii) Skip undir arum ma hafa uppi ljésin sem mezelt er fyrir um i pessari reglu ad seglskip hafi uppi, en
ef pau ljés eru ekki hofd uppi skal raflugt eda tendrad ljosker sem synir hvitt ljos

vera tiltaekt og skal pvi brugdid timanlega upp til pess ad koma i veg fyrir arekstur.

e) A skipi undir seglum, sem einnig er vélknuid, skal framma skipinu hafa uppi keilu par sem hun
sést best og visi oddur keilunnar nidur.

26. regla — Fiskiskip
a) Skip ad fiskveidum, hvort sem pad er laust eda vid akkeri, skal adeins hafa uppi pau ljés og
dagmerki sem meelt er fyrir um i pessari reglu.

b) Skip ad togveidum, en med pvi er att vid skip sem dregur vorpu eda annad tzki til fiskveida i
gegnum sjéinn, skal hafa uppi:

i) tvo hringljos, annad 16drétt upp af hinu, og skal efra 1jésid vera graent og nedra 1jésid hvitt, eda
dagmerki sem er tveer keilur, 6nnur |6drétt upp af hinni og snui topparnir saman;

i) sigluljds, aftar og ofar en graena hringljosid; a skipi styttra en 50 m er ekki skylt ad hafa uppi
betta ljos en pad ma hafa;

iii) pegar skipid er a ferd skal pad hafa uppi hlidarljos og skutljés auk peirra ljosa sem maelt er fyrir
um i pessum lid.

c) Skip ad fiskveidum, annad en skip ad togveidum, skal hafa uppi:

i) tvo hringljos, annad 16drétt upp af hinu, og skal efra 1jésid vera rautt og nedra ljésid hvitt, eda
dagmerki sem er tveer keilur, 6nnur |68rétt upp af hinni og snui topparnir saman;

ii) pegar veidarfzeri i sjé naer lengra en 150 m i larétta stefnu frd skipinu, hvitt hringljés eda keilu {
ba att sem veidarfeerid liggur og snui toppur keilunnar upp;

iii) pegar skipid er & ferd skal pad hafa uppi hlidarljés og skutljos auk peirra ljdosa sem maelt er fyrir
um i pessum lid.

d) Vidbdtarmerki sem lyst er i Il. vidauka vid pessar siglingareglur eiga vid skip ad fiskveidum mjog
naerri 6drum skipum ad fiskveidum.
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e) begar skip er ekki ad fiskveidum ma pad ekki hafa uppi ljésin eda dagmerkin sem maelt er fyrir
um ad syna i pessari reglu heldur adeins ljosin og dagmerkin sem meelt er fyrir um ad jafnlong skip
hafi uppi.

27. regla — Stjornvana skip og skip med takmarkada stjornhaefni

a) Stjornvana skip skal hafa uppi:

i) tvo raud hringljos, annad 160rétt upp af hinu, par sem pau sjast best;

i) tvaer kulur eda apekk dagmerki, annad 16drétt upp af hinu, par sem pau sjast best;

i) hlidarljésin og skutljésid pegar skipid er a ferd auk ljdsanna sem meelt er fyrir um i pessum lid.

b) Skip med takmarkada stjornhaefni, nema skip sem starfar ad hreinsun tundurduflasvaeda, skal
hafa uppi:

i) brju hringljos, 16drétt hvert upp af 6dru par sem pau sjast best. Efsta og nedsta ljésid skal vera
rautt en midljésid hvitt;

ii) sem dagmerki, prju merki [68rétt hvert upp af 6dru par sem pau sjast best. Efsta og nedsta
merkid a ad vera kula en midmerkid tigullaga;

iii) sigluljésid eda -ljésin, hlidarljésin og skutljosid pegar pad er a ferd, auk ljdsanna sem meelt er
fyrirum ii. lig;

iv) 1j6si0, ljésin eda dagmerkid sem maelt er fyrir um i 30. reglu pegar legid er vid akkeri, auk ljésa
eda dagmerkja sem meaelt er fyrir umii. ogii. lid.

c) Vélskip sem dregur pannig ad geta skipsins eda pess sem er dregid til ad vikja fra stefnu sinni er
verulega takmorkud skal, auk ljdsanna og dagmerkjanna sem meelt er fyrir um i a-lid 24. reglu,
hafa uppi ljosin eda dagmerkin sem maelt er fyrir um i i. ogii. lid b-lidar pessarar reglu.

d) Skip vid dypkun eda nedansjavarvinnu skal, pegar pad er med takmarkada stjornhafni, hafa
uppi ljésin og dagmerkin sem maelt er fyrir um i i., ii. og iii. lid b-lidar pessarar reglu og pegar
skipid maetir hindrun skal pad auk pess hafa uppi:

i) tvo raud hringljds, annad 16drétt upp af hinu, eda tvaer kulur, onnur |6drétt upp af hinni, sem
syna a hvora hlid hindrunin er;

ii) tvo graen hringljds, annad 16drétt upp af hinu, eda tvo tigullaga merki, annad [66rétt upp af
hinu, sem syna a hvora hlid énnur skip geta siglt framhja;

iii) pegar legid er vid akkeri, ljésin eda dagmerkin sem maelt er fyrir um i pessum lid i stad ljésanna
eda dagmerkisins sem meaelt er fyrir um i 30. reglu.

e) begar steerd skips ad kofunarstorfum veldur pvi ad 6framkveemanlegt er med gédu méti ad
hafa uppi 6ll pau ljos og dagmerki sem kvedid er 4 um i d-lid pessarar reglu, skal pbad hafa uppi:
i) brju hringljos, 16drétt hvert upp af 6dru par sem pau sjast best. Efsta og nedsta ljésid skal vera
rautt en midljésid hvitt;

i) stift spjald med ndkvaemri mynd af alpjédamerkjafdnanum ,,A“ sem skal ekki vera leegraen 1 m
a haed. bess skal gaett ad pad sjaist ur 6llum attum.

f) Skip sem starfar ad hreinsun tundurduflasvaeda skal, auk ljésanna sem meaelt er fyrir um i 23.
reglu ad vélskip hafi uppi, eda ljésanna eda dagmerkisins sem meelt er fyrir um i 30. reglu ad skip
sem liggja vid akkeri hafi uppi, eftir pvi sem vid 4, hafa uppi prju graen hringljos eda prjar kalur. Eitt
bessara ljésa eda dagmerkja skal vera & eda nalaegt huni framsiglu og eitt 8 hvorum enda framrar.
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Ljésin eda dagmerkin merkja ad haettulegt sé fyrir dnnur skip ad fara naer skipinu sem hreinsar
tundurduflasvaedi en 1000 m.

g) Skipum styttri en 12 m, 6drum en peim sem eru ad kofunarstorfum, er ekki skylt ad hafa uppi
lj6sin eda dagmerkin sem meelt er fyrir um i pessari reglu.

h) Ljosin og dagmerkin sem maelt er fyrir um i pessari reglu eru ekki merki skipa i sjdvarhaska sem
barfnast adstodar. Neydarmerkjum er lyst i IV. vidauka vid pessar siglingareglur.

28. regla — Skip bogud vegna djupristu
Skip sem er bagad vegna djupristu ma, auk ljdsanna sem meaelt er fyrir um i 23. reglu fyrir vélskip,
hafa uppi, par sem pau sjast best, prju raud hringljés, 16drétt hvert upp af 68ru eda sivalning.

29. regla — Hafnséguskip

a) Skip sem gegnir hafnséguerindum skal hafa uppi:

i) tvo hringljds & eda neerri siglutoppi, annad l6drétt upp af hinu, og skal efra ljésid vera hvitt og
nedra ljosid rautt;

ii) auk pess hlidarljésin og skutljosié pegar pad er laust;

iii) 1josid, lj6sin eda dagmerkid sem maelt er fyrir um i 30. reglu um skip sem liggja vid akkeri, auk
ljidsanna sem meelt er fyrirum i i. lid pegar legid er vid akkeri.

b) Hafnsoguskip sem gegnir ekki hafnsdguerindum skal hafa uppi ljésin eda dagmerkin sem meelt
er fyrir um ad sams konar skip jafnlong eigi ad hafa uppi.

30. regla — Skip sem liggja vid akkeri og skip sem standa d grunni
a) Skip sem liggur vid akkeri skal par sem best sést hafa uppi:

i) hvitt hringljés eda kulu framan til 4 skipinu;

ii) hvitt hringljos a eda neerri skut og leegra en ljosid sem maelt er fyrirum i i. lid.

b) Skip styttra en 50 m ma i stad ljésanna sem mzelt er fyrir um i a lid pessarar reglu hafa uppi hvitt
hringljés par sem pad sést best.

c) Skip 100 m ad lengd og lengra sem liggur vid akkeri skal einnig nota tiltaek vinnuljés eda jafngild
|j6s til ad lysa upp pilfér skipsins. Onnur skip sem liggja vid akkeri ma lysa upp & sama hatt.

d) Skip sem stendur a grunni skal hafa uppi pau ljés sem meelt er fyrir um ad h6fd séu uppii a-
og b-lid pessarar reglu og auk pess par sem best sést:

i) tvo raud hringljds, annad 16drétt upp af hinu;

ii) prjar kalur, hver |66rétt upp af annarri.

e) A skipi, styttra en 7 m, sem liggur vid akkeri annars stadar en i eda naleegt prongri siglingaleid
eda al, eda a akkerislegu, eda par sem onnur skip sigla venjulega um, er ekki skylt ad hafa uppi
ljdsin eda dagmerkid sem meelt er fyrir um i a- og b-lid pessarar reglu.

f) A skipi, styttra en 12 m, er ekki skylt ad hafa uppi |jdsin eda dagmerkin sem maelt er fyrir um i i.
og ii. lid d-lidar pessarar reglu, pegar pad stendur 4 grunni.
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31. regla - Sjoflugvélar

pegar 6framkvaemanlegt er med gédu maoti ad hafa uppi ljosin og dagmerkin a sjoflugvél eda
sviffari (WIG) med peim einkennum eda peirri stadsetningu sem lyst er i reglum pessa kafla skal
farid hafa uppi ljos og dagmerki sem eru sem likust hinum réttu einkennum og komid fyrir eins
neerri réttri stadsetningu og vid verdur komid.

Kafli D — HUOD- 0G LIOSMERKI

32. regla — Skilgreiningar

a) ,Flauta” er sérhver hljodgjafi sem getur gefid fra sér pau hljéd sem maelt er fyrir um ad gefa og i
samrami vid taekniforskriftirnar i 1ll. vidauka vid pessar siglingareglur.

b) ,,Stutt hljod“ merkir hlj6d sem varir i um pad bil eina sekindu.

c) ,Langt hljod“ merkir hljod sem varir i fjorar til sex sekundur.

33. regla — Tzeki til hljodmerkjagjafa

a) Skip 12 m ad lengd eda lengra skal buid flautu, skip 20 m ad lengd eda lengra skal auk
flautunnar buid skipsklukku og skip 100 m ad lengd eda lengra skal auk pess buid malmtrumbu
enda sé tryggt ad hljdmur hennar og hljod verdi ekki tekid fyrir hringingu skipsklukkunnar.
Skipsflautan, klukkan og malmtrumban eiga ad vera i samraemi vid teekniforskriftirnar i lll. vidauka
vid pessar siglingareglur. [ stad klukkunnar eda malmtrumbunnar, eda i stad hvoru tveggja, ma
nota annad teeki sem gefur somu hljédeinkenni og pau hvort um sig ad pvi tilskildu ad avallt sé
unnt ad gefa hin fyrirskipudu hljodmerki med handafli.

b) Ekki er skylt ad bua skip styttra en 12 m peim hljédgjéfum sem meelt er fyrir um i a-lid pessarar
reglu en ef skipid er ekki buid pessum taekjum skal pad hafa einhvern annan utbunad sem gefur fra
sér fullnaegjandi hljédmerki.

34. regla — Merki um stjorntdk og til vidvorunar

a) begar skip eru i sjonmali skal vélskip sem er laust og pegar beitt er stjorntokum sem eru
heimilud eda krafist er i pessum reglum gefa pau til kynna med eftirfarandi hljodmerkjum med
flautunni:

- eitt stutt hlj6d merkir: ,Eg er ad breyta stefnu minni til stjérnborda“;

- tvo stutt hljéd merkja: ,,Eg er ad breyta stefnu minni til bakborda“;

- prju stutt hlj6d merkja: ,Eg leet vélina ganga aftur & bak”.

b) A hverju skipi, ma auk hljédmerkja sem maelt er fyrir um i a-1id pessarar reglu, gefa ljdsmerki
sem eftir pvi sem vid a eru endurtekin @8 medan stjorntok fara fram:

i) Lidsmerki pessi skulu hafa svohljédandi merkingu:

- einn blossi merkir: ,Eg er ad breyta stefnu minni til stjérnborda“;

- tveir blossar merkja: ,Eg er ad breyta stefnu minni til bakborda“;

- prir blossar merkja: ,,Eg lzet vélina ganga aftur & bak”.

ii) Lengd hvers blossa skal vera um pad bil ein sekinda; bilid milli blossanna skal einnig vera um
bad bil ein sekinda og bil milli ljdsmerkja, sem eru send hvert a eftir 6dru, skal ekki vera styttra en
tiu sekdndur;

iii) ef skipid er buid sérstoku ljéskeri til pessara merkjagjafa skal
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bad vera hvitt hringljds, sem sést ad minnsta kosti i 5 sjomilna fjarleegd, og skal pad uppfylla
akveaedin i I. vidauka vid pessar siglingareglur.

c) begar skip eru i sjonmali a prongri siglingaleid eda al gilda pessar reglur:

i) skip sem aetlar ad sigla fram ur 60ru skipi skal i samraemi vid i. lid e-lidar i 9. reglu gefa
fyrirhugada framursiglingu til kynna med eftirfarandi hljodmerkjum, gefnum med flautunni:

- tvo 16ng hljod med eftirfarandi stuttu hljédi merkja: ,Eg aetla ad sigla fram ur pér a
stjérnborda“;

- tvd 16ng hlj6d med eftirfarandi tveimur stuttum hljédum merkja: ,Eg zetla ad sigla fram Gr pér &
bakborda“.

ii) Skip sem sigla 4@ fram ur skal i samraemi vid i. lid e-lidar i 9. reglu gefa til kynna ad fallist sé a
framursiglingu med eftirfarandi hljédmerkjum med flautunni:

- eitt langt hljéd, eitt stutt, eitt langt og eitt stutt hljéd og skal gefa hljdédmerkin i pessari rod.

d) begar skip eru i sjonmali og nalgast hvort annad en fyriraetlanir eda stjéorntdék annars hvors
skipsins eru af einhverjum astaedum Oskiljanlegar stjérnendum hins, eda efast er um ad hitt skipid
geri fullnaegjandi rddstafanir til ad fordast arekstur, skal skipid sem er i dvissu lata slikar efasemdir
i lj6s pegar i stad med pvi ad gefa hratt ad minnsta kosti fimm stutt hljod med flautunni. Auk
hljédmerkisins ma syna ljdsmerki sem eru a.m.k. fimm stuttir blossar sem lysa hratt hver a eftir
00rum.

e) Skip sem nalgast bugdu eda svaedi 4 prongri siglingaleid eda al par sem 6nnur skip geta verid {
hvarfi vegna talma sem ber & milli skal gefa eitt langt hljéd. Oll skip sem nalgast bugduna hinum
megin fra, eda eru bak vid hvarfid sem ber a8 milli par sem hljédmerkié heyrist, skulu svara pvi med
060ru léngu hljodi.

f) Ef skip er buid flautum sem eru i meira en 100 m fjarlaegd fra hvor annarri skal adeins nota eina
flautu til ad gefa hljodmerki vegna stjorntaka og til vidvorunar.

35. regla — Hljodmerki i takmoérkudu skyggni

A eda naerri svaedi par sem skyggni er takmarkad skal, hvort sem er ad néttu eda degi, gefa
hljodmerki pau sem maelt er fyrir um i pessari reglu sem hér greinir:

a) Vélskip a ferd skal med 2ja mindtna millibili i mesta lagi gefa eitt langt hljéd.

b) Vélskip sem er laust en hefur stédvast og er ferdlaust skal med 2ja mindtna millibili i mesta lagi
gefa tvo 16ng hljéd, hvert a eftir 68ru, med um pad bil 2ja sekindna pogn a milli peirra.

c) Stjérnvana skip, skip med takmarkada stjérnhaefni, skip bagad vegna djupristu, seglskip, skip ad
fiskveidum og skip sem dregur annad skip eda ytir pvi skulu i stad peirra hljodmerkja sem mzelt er
fyrir um i a eda b-1id pessarar reglu gefa med tveggja minutna millibili i mesta lagi prju hljéd hvert
a eftir 60ru, p.e. eitt langt hljod og a eftir pvi tvo stutt hljod.

d) Skip ad fiskveidum sem liggur vid akkeri og skip med takmarkada stjérnhaefni sem liggur vid

akkeri pegar pad er ad storfum, skulu i stad hljodmerkjanna sem maelt er fyrir um i g-lid pessarar
reglu gefa hljédmerkid sem meelt er fyrir um i c-lid pessarar reglu.
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e) Skip sem er dregid, eda ef fleiri en eitt skip eru dregin, pa skal sidasta skipid i lestinni, ef pad er
mannad, gefa med 2ja minutna millibili i mesta lagi fjogur hljéd hvert a eftir 60ru, p.e. eitt langt
hljéd og a eftir pvi prju stutt. begar pvi verdur vid komid skal gefa hljddmerkid strax a eftir
hljédmerki drattarskipsins.

f) begar skip sem ytir og annad sem ytt er afram eru fasttengd i eina samsetta heild skal lita 4 pau
sem vélskip og gefa skal hljédmerkin sem maelt er fyrir um i a- eda b-lid pessarar reglu.

g) Skip sem liggur vid akkeri skal med einnar minatu millibili i mesta lagi hringja skipsklukkunni 6tt
og titt i um pad bil 5 sekdndur. Skip 100 m ad lengd eda lengra skal hringja klukkunni framma
skipinu og strax a eftir klukknahringingunni skal berja malmtrumbuna aftura skipinu 6tt og titt i um
bad bil 5 sekundur. Skip sem liggur vid akkeri ma auk pess gefa prju hljéd hvert a eftir 6dru, p.e.
eitt stutt, eitt langt og eitt stutt hljod til pess ad vara skip sem nalgast vid stad skipsins og hver
haetta kunni ad vera a arekstri.

h) Skip sem stendur a grunni skal hringja klukkunni 6tt og titt i um pad bil 5 sekindur og, ef pess er
krafist, berja malmtrumbuna eins og maelt er fyrir um i g-1id pessarar reglu og auk pess skal sla prju
adgreind og greinileg hogg a skipsklukkuna strax & undan og eftir hverri hringingu med klukkunni
sem slegin er 6tt og titt. Skip sem stendur @ grunni ma auk pess gefa énnur videigandi hljédmerki
med flautunni.

i) Skipi 12 m ad lengd eda lengra en styttra en 20 m er ekki skylt ad hringja skipsklukkunni eins og
meelt er fyrir um i g- og h-1id pessarar reglu. Ef pessi hljdodmerki eru ekki gefin skal samt sem adur
med 2ja minutna millibili i mesta lagi gefa eitthvert annad greinilegt hljédmerki.

j) Skipi styttra en 12 m er ekki skylt ad gefa ofangreind hljodmerki en ef pad gefur ekki pessi
hljédmerki skal med 2ja minutna millibili i mesta lagi gefa eitthvert annad greinilegt hljédmerki.

k) Hafnsdguskip i hafnsdguerindum ma auk hljdédmerkjanna sem meelt er fyrir um i a-, b- eda g-1id
bessarar reglu gefa hljédmerki til audkenningar sem eru fjogur stutt hljéd.

36. regla — Merki til ad vekja a sér athygli

Ef naudsynlegt er ad vekja athygli annars skips ma sérhvert skip syna ljés eda gefa hljodmerki sem
verdur ekki ruglad saman vid neitt af peim merkjum sem heimilad er ad nota annars stadar i
bessum reglum, eda pad ma beina geisla ljoskastara skipsins i att ad haettunni pannig ad pad trufli
ekki 6nnur skip. Hvert eitt ljés, sem notad er til pess ad vekja athygli annars skips, skal vera pannig
ad pad verdi ekki tekid fyrir neitt ljos sem notad er til adstodar vid leidsdgu og siglingu skipa. Vid
beitingu pessarar reglu skal fordast ad nota skeer blikk- eda hverfiljos svo sem glampaljés (e.
strobe lights, da. blitzlys).

37. regla — Neydarmerki

Pegar skip er i sjdvarhaska og parfnast adstodar skal nota eda syna pau merki sem lyst er i IV.
vidauka vi0 pessar siglingareglur.
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KAFLI E—- UNDANPAGUR

38. regla — Undanpadgur

Sérhvert skip (eda flokkur skipa) sem lagdur er kjolur ad eda er a samsvarandi smidastigi 4dur en
bessar reglur taka gildi ma, svo framarlega sem skipid uppfyllir kréfur i alpjédareglum til ad
koma i veg fyrir arekstra a sjo fra 1960, vera undanpegid pessum siglingareglum sem hér greinir:

a) Uppsetning ljésa med pa langdraegni sem krafist er i 22. reglu i allt ad fjogur ar fra peim degi ad
bessar siglingareglur taka gildi.

b) Uppsetning ljésa med peim sérstoku litareinkennum sem krafist er i 7. hluta i I. vidauka vid
bessar siglingareglur i allt ad fjogur ar fra peim degi ad pessar siglingareglur taka gildi.

c) Tilfeersla ljésa vegna breytinga fra breskum meelieiningum i metrakerfi og notkun lengdarmala
upp a heilan og halfan metra um alla framtid.

d) i) Tilfeersla & sigluljési skipa styttri en 150 m vegna fyrirmaela i a-1id 3. hluta i . vidauka vio
bessar siglingareglur um alla framtid.

ii) Tilfeersla sigluljésa skipa 150 m ad lengd eda lengri vegna fyrirmeela i a-1id 3. hluta i I. vidauka vid
bessar siglingareglur i allt ad niu ar fra peim degi ad pessar siglingareglur taka gildi.

e) Tilfaersla sigluljosa vegna fyrirmeela i b-1id 2. hluta i I. vidauka vid pessar siglingareglur i allt ad
niu ar fra peim degi ad pessar siglingareglur taka gildi.

f) Tilfaersla hlidarljosa vegna fyrirmaela i g-lid 2. hluta og b-1id 3. hluta i I. vidauka vid pessar
siglingareglur i allt ad niu ar fra peim degi ad pessar siglingareglur taka gildi.

g) Fyrirmaeli um hljodmerkjataeki sem maelt er fyrir um i lll. vidauka vid pessar siglingareglur i allt
ad niu ar fra peim degi ad pessar siglingareglur taka gildi.

h) Tilfaersla hringljésa vegna fyrirmaela i b-1id 9. hluta i I. vidauka vid pessar siglingareglur um alla
framtio.
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IV. VIDAUKI

Neydarmerki

1. Eftirfarandi merki, hvort sem pau eru notud saman eda hvert fyrir sig, gefa til kynna ad skip sé
i sjdvarhaska og parfnist adstodar:

a) byssuskot eda annad hvellmerki hleypt af med um pad bil einnar minutu millibili;

b) notkun hvers konar pokumerkjateekis i sifellu;

c) flugeldar eda sprengjur sem varpa fra sér raudum stjornuljésum, skotid einni i einu med stuttu
millibili;

d) merkid ... — — — ... (SOS) eftir Morsekerfi sent med loftskeytataekjum eda hvada 6drum
adferdum til merkjasendinga sem vera skal;

e) ordid ,Mayday” kallad ut i talstod;

f) neydarmerki med alpjodamerkjafanunum N.C,;

g) merki sem er ferhyrndur fani og kula eda eitthvad sem likist kulu fyrir ofan eda nedan fanann;
h) bal 4 skipinu (svo sem fra logandi tjorutunnu, oliutunnu o.s.frv.);

i) fallhlifarflugeldur eda handblys sem syna rautt |jos;

j) reykmerki sem gefur fra sér raudgulan reyk;

k) haegar og endurteknar hreyfingar upp og nidur med utréttum handleggjum;

) loftskeyta-vekjaramerkid (haett ad nota);

m) talstédvar-vekjaramerkid;

n) merki send fra neydarradidbauju sem gefur stadarakvordun;

o) vidurkennd merki send fra fjarskiptakerfum, par med taldir ratsjarsvarar i bjorgunarforum.

2. Framangreind merki ma ekki syna eda gefa nema i peim tilgangi ad gefa til kynna ad skip sé i
sjavarhaska og parfnist adstodar en notkun annarra merkja sem kann ad vera ruglad saman vid

neydarmerkin eru bonnud.

3. Athygli er vakin a k6flum um neydarmerki i Alpjodlegri merkjabok, Handboék kaupskipa um
leit og bjorgun og a eftirfarandi merkjum:

a) duk sem er raudgulur og annadhvort med svértum ferningi og hring eda 6dru heppilegu takni
(til audkenningar ur lofti);

b) litarefni sem er sett i sjéinn.
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